| DZ. Fowiazanie z badaniami naukowymijariysiycznyimi - |
Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposob zapewnienia udzialu studentow w prowadzonych badaniach: |

!

E1. Literatura cbowiazkowa

. Lev Manovich "Jezyk Nowych Medidw”

¥E2 Literatura uzupeiniajgca

Daniel Shiffman, Learning Processing: A Beglnners Guide to Programming Images,
Animation, and Interaction i
Casey Reas, Processing: A Programming Handbook for Visual Designers

Casey Reas, Chandler McWilliams, Form+Code in Design, Art, and Architecture (Design
Briefs)

| Vic Costelio, Multimedia Foundations : Core Concepts for Digital Design
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Forma aktywnosSci Srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 60+60
| brzygotowanie do zajed | 10410 i
opracowanie materiaiu po zajgciach 10+10
'konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 6+6
'przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania | 4+4
suma godzin 90+90
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Po dpis Aulora treSci sylabusa Podpis Os6b odpowiedzialnych
dydaktycznie

Podpis Przewodniczgcego Rady Programowej Data sporzgdzenia sylabusa




ROZpOfZa Zenia

MNISW
WIEDZA: absolwent zna | rozumie
Posiada wiedze, dotyczgcq swobodnego korzystania z réznorodnych mediow oraz ﬁ
umiejelnodd samodzieinego poeszerzania | rozwijania wiedzy, dolyczgoe] wybtang| K7 WOQO3 P7S WG
specjalnosci
Dyspongj:e wiedzg potrzebna do tworzenia i realizowania wkasnych, oryginalnych K7 WO4 P78 WG
koncepcji artystycznych 8 g
Dyspongje poszerzong wiedzg z zakresu dyscyplin pokrewnych., pozwalajgcqg na K71W08 P7S WG
realizacje zadan zespotowych (takZze o charakterze interdyscyplinarnym N
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
Dysponuje zaawansowanymi umigjetnosciami w poshugiwaniu sie wiasciwg technikg |
technologia w trakcie realizacji prac artystycznych i projektowych w zakresie wybranej K7_U02 P7S_UW
specjalnosci
| : P7S UW
Posiada swiadomost niezbedng do uzasadnienia wiasnych tworczych motywac, K7_Uos P7S UU
otwarig na odmienne widzenie $wiata i subiektywne obrazowanie B
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotéw do
W warunkach oaraniczonego dostepu do potrzebnych informacii, w ramach zdobytej ] _ i
viedzy, wykazuje sie kreatywnoscia | samodzielnoécig w dzialaniach na polu tworczym K7_KO3 PrS KR
| Zawodowym
Iniciuie dziatania artystvczne w zakresie szeroko pojetej kultury (podejmowanie
projekiow o charakierze interdyscyplinamym iub ez wymagajgcyin wspoipracy z F7S RO
P7S KR

przedstawicielami innych dziedzin

semestr |
| | liczba | Liczb
typ temat o typ temat :
godz
Wk 0 Cws |Prezentacja zatozen do projektu. | 60
' i OmGwienie dosigpnych technGiogii i ich |
zastosowan.
Prezentacja przykiadowych dziet jako
inspiracjl.
i | Cotygodniowe konsulfacje, korekty |
weryfikacja postgpow pracy.
semestr ||
liczb |
typ .T temat ; m,_? [typ ( temat Tll;czb
godz

Cws | Prezentacja zatozen do projektu.
Omowienie dostepnych technologii i ich
zastosowan.

Prezentacja przykiadowych dziei jako
Inspiracil.

Cotygodniowe konsultacje, korekty i
weryfikacja postgpow pracy.
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| B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

| Student posiada wiedze z zakresu obstugi komputera. Sprawnie operuje technikami
wytwarzania obrazu cyfrowego (grafiki, animacje, video). Zna jgZyx angieiski na DOZiOMmie
umozliwiajgcym rozumienie dokumentacii i instrukcji do uzywanych programow.

| 1

C. Informacje dotyczgce celéw przedmioctiu

C1- Znajomos¢ technologii umozliwiajgcych tworzenie interaktywnych instalacji multimedialnych.
C2- Zapoznanie z realiami towarzyszacymi ekspozycji instalacji multimedialnych.

C3- Umiejetnosc tgczenia wiedzy projektowe) | techniczne;.

C4 - Umiejetno$¢ doboru formy interakgeji do realizowanego tematu
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D. Ffekty uczenia cie dla nrzedmiotu (EK) | s
(opis osiagnieé studenta po ukonczeniu przedmiotu) kwa;f:k;;ii = |

Efekly kKierunkowe poziomach 6-8

FPolskie| Ramy
Kwalifikacil wa. ‘




