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SYLABUS
A. Informacje ogdlne
Wybrana pracownia
z kierunku Grafika: kod .
nazwa ) . przedmiotu przynaleznosé Blok kierunkowy
. Projektowanie GP.Il.B1
przedmiotu N (z planu do bloku dyplomowy
Kampanii studiéw)
Spotecznych
.kl k
prowadzacy | dr Adam Klasa e-mail ac!am a,sa@a ade
miasztuki.eu
rok 1711 semestr ‘ 1-3 punkty ECTS 4+4+4
typ . . jezyk .
: obowigzkeowy,
przedmiotu /obieralny wyktadowy polski
wykfady 5+0+0
¢wiczenia 55+60+60 suma 180
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji

Student posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu podstaw projektowania graficznego oraz dziedzin pokrewnych.
Zna podstawy warsztatu graficznego — zaréwno cyfrowego, jak i tradycyjnego. Potrafi wykorzystac¢ swéj warsztat
w celu prezentacji koncepcji wstepnych, oraz rozwijaniu ich w drodze projektowania. Potrafi dokonac¢ analizy
pojec i zjawisk. Posiada podstawowe kompetencje komunikacyjne — potrafi werbalizowaé wtasne opinie, jest
otwarty na uwagi.

C. Informacje dotyczgce celéw przedmiotu

C1- Pobudzenie wyobrazni studentow do twdrczego i oryginalnego rozwigzywania problemdw projektowych
C2- Wyksztatcenie umiejetnosci wspoétpracy oraz organizacji pracy w zespole projektowym

C3- Rozwijanie myslenia analitycznego i szacowania ryzyka w mysleniu projektowym

C4 — Rozwijanie warsztatu twdrczego z uwzglednieniem indywidualnych predyspozycji

C5 — Nabycie umiejetnosci komunikacyjnych z podmiotami zewnetrznymi w celach konsultacji projektowych,
zdobywania srodkdéw, organizacji dziatan itp.

C6 - Wyksztatcenie umiejetnosci swobodnego i Swiadomego poruszania sie w dziataniach intermedialnych

i interdyscyplinarnych

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) Efekty kierunkowe | C oKLY uczenia sie

dla kwalifikacji na




(opis osiggniec studenta po ukorczeniu przedmiotu)

poziomach 6-8
Polskiej Ramy

Kwalifikacji wg.

Rozporzadzenia

MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
Dysponuje pogtebiong wiedzg dotyczaca srodkdéw ekspresiji
i umiejetnosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych K7_Wo01 P7S_WG
i projektowych, wykorzystywanych w komunikacji wizualnej
P05|ad'a zaawansowang V\'m.ec':lze dotyczaga realizacji pra‘wc projektowych w K7 W02 P7S WG
zakresie dotyczgcym grafiki i szeroko pojetych sztuk wizualnych - -
Posiada 'w.ledze,;?ozwalaja‘ca swobodnie kor'zy‘stac z 'r'ozr'loro'dnych mediow K7 W03 P7S WG
oraz umiejetnos¢ samodzielnego poszerzania i rozwijania wiedzy - -
DysponUJe wiedza po'c“rzebr.\a do tworzenia i realizowania wtasnych, K7 Woa P7S WG
oryginalnych koncepcji projektowych - -
Posiada gruntowng wiedze z zakresu sztuk wizualnych K7_WOQ05 P7S_WG
Zpa .| rozumlg Frgc!’ra i formy inspiracji Ie.zacych w obszar:?\ch kultury, sztuki i K7 W06 P7S WG
dizajnu umozliwiajgce swobode wypowiedzi projektowe;j - -
Dysponuje poszerzong wiedzg z zakresu dyscyplin pokrewnych, pozwalajgca
na realizacje projektow zespotowych (takze o charakterze K7_W08 P7S_WG
interdyscyplinarnym)
Posiada poszerzong wiedze dotyczacg publikacji z zakresu sztuk projektowych K7 _W12 P7S_WG
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

Posiada wysoko rozwinietg osobowos¢ artystyczng, umozliwiajgcy tworzenie i
realizowanie oryginalnych koncepcji projektowych w zakresie komunikacji K7_U01 P7S_UW
wizualnej i marketingowej
Dysponuje zaawansowanymi umiejetnosciami w postugiwaniu sie wtasciwg
technikg i technologia w trakcie realizacji prac projektowych w zakresie K7_U02 P7S_UW
kreowania kampanii medialnych
Dysponuje ;aawansowanym| umlejejcr?osuaw pOZ\.Na|a.J<':1C.ymI w sposob K7_U03 P75_UW
kreatywny i swobodny skonstruowac jezyk wypowiedzi wizualnej
Jest przygotowany do wspodtpracy z innymi osobami w ramach prac
zespotowych, takze o charakterze interdyscyplinarnym oraz do objecia K7_UO05 P7S_UO
wiodacej roli w takich zespotach
Rozwijajgc umiejetnosci zdobyte na studiach | stopnia, poprzez indywidualng P75_UW
prace, poszerza swoje zdolnosci do tworzenia, realizowania i prezentowania K7_U06 P7S_UU
dziatan projektowych

. - - . . P7S_UW
Posiada zaawansowane umiejetnosci obstugi podstawowych programoéw, K7 UO7 -
sprzetow/urzadzen wykorzystywanych w kreowaniu dziatan wizualnych - P7S_UU
Posiada swiadomosc¢ niezbedng do uzasadnienia wtasnych twoérczych K7 UOS P75_UW
motywacji, otwartg na odmienne widzenie swiata i subiektywne obrazowanie - P7S UU

KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotéw do -

Ma $wiadomos¢ wagi nieustajgcego ksztatcenia sie oraz potrafi P7S_KR
ukierunkowywac innych w tym zakresie K7 K01 P7S_UU
W warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji, w ramach
zdobytej wiedzy, wykazuje sie kreatywnoscig i samodzielnoscig w dziataniach K7_K03 P7S_KR

na polu twérczym i zawodowym

D1. Tresci programowe




wyktad

¢wiczenia

semestr |

typ

temat

liczba
godz

typ

temat

Liczba
godz

Wk

1.Podstawy komunikacji — proces,
narzedzia.

2. Kampanie spoteczne — przyktfady,
omdwienie

3. Proces projektowy — AIDA, design
thinking, metody kreatywne

i analityczne

4. Briefing — metody, praktyka

Cws

Temat pracy semestralnej wybierany
jest poprzez omdéwienie i konsultacje
indywidualnych propozycji przez
ustalony zespét projektowy.

Tematyka prac moze w dowolny
sposob dotykac kwestii spotecznych,
etycznych, srodowiskowych i kultu-
ralnych, oraz zawierac sie w szerokim

obszarze medialnym i dyscyplinarnym.

Praca nad tematem zawiera szerokie
rozeznanie problemu, analizy,
konsultacje — réwniez z
uwzglednieniem podmiotéw
zewnetrznych. Indywidualna praca
poszczegdlnych cztonkdéw zespotu

w ramach zadania stanowi integralnag
czes¢ pracy zespotowej.

Dopuszczalne jest poszerzenie
programu o tematy zwigzane
z projektami zewnetrznymi,
konkursami itp.

55

semestr Il

typ

temat

liczba
godz

typ

temat

Liczba
godz

Wk

Cws

Temat pracy semestralnej wybierany
jest poprzez omdwienie i konsultacje
indywidualnych propozycji przez
ustalony zespét projektowy.

Tematyka prac moze w dowolny
sposdb dotykac kwestii spotecznych,
etycznych, srodowiskowych i kultu-
ralnych, oraz zawierac sie w szerokim
obszarze medialnym i dyscyplinarnym
ze szczegblnym naciskiem na
niestandardowe metody komunikacji.

Praca nad tematem zawiera szerokie
rozeznanie problemu, analizy,

60




konsultacje — réwniez z
uwzglednieniem podmiotéw
zewnetrznych. Indywidualna praca
poszczegdlnych cztonkdw zespotu

w ramach zadania stanowi integralng
czesc pracy zespotowej.

Dopuszczalne jest poszerzenie
programu o tematy zwigzane
z projektami zewnetrznymi,
konkursami itp.

semestr Il

semestr Il
typ temat 'g::‘ typ temat ;‘;;Sa
Wk Cws | Temat pracy semestralnej wybierany |60

jest poprzez omdéwienie i konsultacje
indywidualnych propozycji przez
ustalony zespét projektowy.

Tematyka prac moze w dowolny
sposéb dotykac kwestii spotecznych,
etycznych, srodowiskowych i kultu-
ralnych, oraz zawierac sie w szerokim
obszarze medialnym i dyscyplinarnym
ze szczegdlnym naciskiem na
niestandardowe metody komunikacji.

Praca nad tematem zawiera szerokie
rozeznanie problemu, analizy,
konsultacje — réwniez z
uwzglednieniem podmiotow
zewnetrznych. Indywidualna praca
poszczegdlnych cztonkdéw zespotu

w ramach zadania stanowi integralnag
czes¢ pracy zespotowej.

Dopuszczalne jest poszerzenie
programu o tematy zwigzane
z projektami zewnetrznymi,
konkursami itp.

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:
Kampanie spoteczne/promocyjne realizowane w oparciu o wspoétprace i konsultacje z podmiotami
zewnetrznymi




Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:
Czynny udziat w konsultowaniu projektéw, organizacji wspotpracy, realizacji projektow

El. Literatura obowigzkowa

1. Witek E. (2014) Komunikacja wizualna. Nowoczesne narzedzia. Wroctaw: Astrum

2. Hatalska N. (2014) Czgstki przyciggania. Jak budowac niestandardowe kampanie reklamowe. Gliwice: Helion
3. Arnheim R. (2004) Sztuka i percepcja wzrokowa. Gdansk: stowo/obraz terytoria

4. Kwartalniki ,,2+3D”, Fundacja Rzecz Piekna

E2. Literatura uzupetniajaca

Kampaniespoleczne.pl
Brief.pl

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu
Projekt semestralny - 50% - terminowa realizacja zadania semestralnego
Autoprezentacja - 20% - aktywnos¢ na zajeciach
Aktywnos$¢ w zespole - 20% - autoprezentacja
Postep w procesie ksztatcenia - 10%

Inne:

Projekt zaliczeniowy musi zosta¢ oddany w formie drukowanej planszy prezentacyjnej 100x70 cm.

Do zaliczenia projekty nalezy przygotowac réwniez w wersji cyfrowej do druku (skala 1:1, plik w formacie .tiff,
CMYK, 300 dpi) oraz do podgladu (plik .jpg, dtuzszy bok 1500 px, 96 ppi, RGB).

ocena
ocena ocena ocena ocena niedostateczna
ocena celujaca bardzo dobra dobra plus dobra dostateczna
plus ocena praca nie
wybitne bardzo dobre praca ogdlnie dostateczna spetnia
osiggniecia osiagniecia.— z Ipoinej solidna praca. oraca spetnia minimglpych
bez dopuszczeniem | $redniego pracaz zadowalajaca, minimalne kryteriow -
najmniejszych jedynie standardu - zauwazal- ale ze Krvteria student musi
btedéw drugorzednych | z pewnymi nymi znaczacymi ¥ powtdrzyc
btedéw btedami btedami brakami catos¢
materiatu
G. Naktad pracy studenta
Forma aktywnosci $rednia liczba godzin
godziny kontaktowe z nauczycielem 60+60+60
przygotowanie do zajec 20+20+20
opracowanie materiatu po zajeciach 20+20+20
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 10+10+10
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 10+10+10
suma godzin 120+120+120
liczba punktéw ECTS 4+4+4
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