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B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Student dysponuje obszerng wiedzg z obszaru projektowania graficznego, przestrzennego i grafiki animowanej
zdobytej podczas studidow licencjackich lub w odrebny sposéb. Ponadto umiejetnosci pozwalajgce
przygotowywadé: wizualne przedstawienia koncepcji projektowej, przeksztatcaé grafike dwuwymiarowg na
systemy obiektéw przestrzennych z uzyciem réznorodnych technik i technologii oraz tworzyé rozbudowane
grafiki animowane lub historie graficzne. Zdolno$¢ do podjecia realizacji pracy dyplomowej gotowej do
publicznej prezentac;ji.

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

Semestr 1i 2.

C1- Kontynuowanie mobilizowania do nieustannego doskonalenia posiadanych umiejetnosci i odkrywania
nowych z zakresu szeroko pojetego projektowania graficznego.
C2 - Otwartosc na niekonwencjonalne pomysty i mozliwosci wykorzystania zdobytej wiedzy z zakresu
projektowania przestrzennego i grafiki animowanej
C2- Wytrwatosé w osigganiu zatozonych celéw.

C3- Wydawanie krytycznych osgdéw zgodnych z wyraznymi kryteriami stawianymi rozwigzaniom.

C4 — Rozpoznawanie i wybieranie najefektywniejszych rozwigzan dopasowanych do propozycji realizacji.
C5 — Umiejetnos¢ wyciggania wnioskéw z podjetych dziatan.




C6 — Rozwijanie twdrczego myslenia i metaforycznego.

Semestr 3i 4.

C1- Umiejetnos¢ zauwazania nowych i odkrywczych problemdéw projektowych.

C2- Celowanie w oryginalne i nieschematyczne rozwigzania.

C3- Zachowanie nieustannej aktywnosci twérczej.

C4 — Ksztattowanie ciekawosci do tworzenia nowych i niezwyktych pomystow.

C5 — Umiejetnos¢ angazowania sie w coraz to nowe sposoby rozwigzywania problemow projektowych.
C6 — Ciaggta nieodparta che¢ zdobywania nowej wiedzy i umiejetnosci z zakresu szeroko pojmowanego
projektowania graficznego.

C7 — Konsekwentne realizowanie zatozonych celéw dotyczacych zamierzenia projektowego oraz realizacji
magisterskiej pracy dyplomowej wraz z opisem dzieta wedtug zachowanych norm i standartow..

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) efekty uczenia sig

. . o2 kor . . dla kwalifikacji na
(opis osiggniec studenta po ukonczeniu przedmiotu) R —r

Polskiej Ramy

Efekty kierunkowe e,
Rozporzadzenia
MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
Dysponuje obszerng wiedzg dotyczacg srodkdw ekspresji i umiejetnosci
praktycznych z zakresu projektowania graficznego K7_wol P7S_WG
Posiada zaawansowang wiedze na temat realizacji prac projektowych z
zakresu grafiki projektowej, w tym tez z zakresu grafiki przestrzennej i K7 W02 P7S WG
animowanej
Posiada wiedze pozwalajgcg mu na swobodne korzystanie
z réznorodnych medidw oraz umiejetnos¢ samodzielnego
poszerzania i rozwijania wiedzy z zakresu grafiki projektowej, przestrzennej i K7_W03 P7S_WG
animowanej.
Dysponuje wiedzg niezbedng w celu realizowania wtasnych oryginalnych
K7 W04 P7S_WG

koncepcji projektowych.

Posiada gruntownga wiedze z zakresu sztuk projektowych K7 _WO05 P7S WG

Zna i rozumie zrddta i formy inspiracji lezgcych w obszarach kultury, sztuki i

o o Y S . K7 W06 P7S_WG
dizajnu umozliwiajgce swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi artystyczne;j. - -
Definivie i int i - laci hod edzv t : -
' efiniuje i in grpre uje wzajemne re f:\qe'zac 'o‘zace pomiedzy teoretycznymi K7 W07 P7S WG
i praktycznymi aspektami szeroko pojetej grafiki - -
D j ied k d li k h, laj

ysporTUJe'poszerz'ona wiedza z za rgsu yscyplin po rewnyc po'zwa ajaca K7 W08 P7S WG
na realizacje zadan zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym) - -
Posiada ob iedze dot blikacji k jekt i

osiada obszerng wiedze dotyczaca publikacji z zakresu projektowania K7 W12 P7S WG

graficznego

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

Posiada umiejetnos¢ realizowania wtasnych oryginalnych koncepcji
projektowych z zakresu grafiki projektowej a takze z tytutu rozwinietych K7_U01 P7S_UW
umiejetnosci dotyczacych grafiki przestrzennej i animowanej

Dysponuje zaawansowanymi umiejetnosciami aby w praktyce postugiwaniu
sie wtasciwg technika i technologig w trakcie realizacji z zakresu grafiki K7 _U02 P7S_UW
projektowej, przestrzennej i animowanej.

Dysponuje wysokorozwinietymi umiejetnosciami pozwalajagcymi w sposdb
kreatywny i swobodny skonstruowac wtasny, niezalezny jezyk wypowiedzi K7 _U03 P7S_UW
artystyczne;j.

Posiada umiejetnosci organizowania efektow prac projektowych z

uwzglednieniem czynnikdw estetycznych, spotecznych i prawnych. K7_U04 P7s_Uw

Jest przygotowany do wspotpracy z innymi osobami w ramach prac K7 U05 P7S_UO




zespotowych z zakresu grafiki przestrzennej i animowanej, takze o charakterze
interdyscyplinarnym oraz do objecia roli wiodacej w takich zespotach
Kontynuuje i rozwija umiejetnosci zdobyte na studiach | stopnia, poprzez
samodzielng prace utrzymuje i poszerza swoje nabyte zdolnosci z zakresu P7S UW
e 8 ) o . .. K7 _U06
grafiki projektowej w celu realizowania i prezentowania wtasnych koncepcji - P7S_UU
projektowych
Posiada zaawansowane umiejetnosci obstugi programéw z pakietu Adobe: P7S UW
Photoshop, After Effects, Adobe llustrator oraz innych okreslonych K7_U07 .
. X o - P7S_UU
programow, ktére s3 mu potrzebne do realizacji
Posiada wiedze potrzebng w celu uzasadnienia wiasnych twdrczych motywacji P7S_UW
. . . L K7_U08
i otwartg na indywidualnos¢ - P7S_UU
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
Jest sSwiadomy istotno$ci nieustajgcego ksztatcenia sie oraz potrafi P7S KR
L . K7 _K01
naprowadzad innych w tym zakresie - P7S UU
. . . . P7S KR
Kompetentny i samodzielny projektant graficzny zdolny do swobodnego K7 K02 p7 S_UU
wykorzystywania zdobytej wiedzy na wielu obszarach - P7S_KR
W warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji, dzieki B
zdobytej wiedzy wykazuje sie kreatywnoscig i samodzielnoscig na polu K7_KO03 P7S_KK
twoérczym i zawodowym
Umie zaplanowac swojg Sciezke zawodowg na podstawie zdobytych na P7S KR
studiach umiejetnosci i wiedzy oraz doswiadczeniu zwigzanym z ciggtym K7 _K04 P7S KO
doksztatcaniem P7S_UU
Wykazuje sie umiejetnoscig funkcjonowania i odnajdywania sie w sektorze P7S KK
L . L . K7 K05 -
ustug projektow graficznych, ktéry ciggle ulega przemianom. - P7S KR
Posiada umiejetno$é poddania krytycznej ocenie swojg dziatania i takze inne z
zakresu grafiki projektowej K7_K06 P7S_KK
Wykazuje sie umiejetnoscig inicjowania dziatan twérczych i artystycznych,

. . S . o . P7S KO
podejmowania projektéw interdyscyplinarnych i takze wymagajacych K7 K07 P7S_KR
wspotpracy z przedstawicielami innych dziedzin -
Prezentuje réznego rodzaju projekty w wyrazistej postaci, ktdra jest czytelna K7 K09 P7S KO
dla odbiorcy i zrozumiata dla grupy projektowej - P7S KR

D1. Tresci programowe
wyktad ¢wiczenia
semestr 1
liczbagodz Liczba
typ temat typ temat e
Wk 1. Scenariusz . Zestawianie postaci. 1 Cws |1. PROJEKT SYSTEMU GRAFIK 55
Lub dla poczatkujgcych PRZESTRZENNYCH
1.Storyboard. Wprowadzenie do Cel: Stworzenie zestawu grafik
rysowania i metod kreowania przestrzennych dotyczgcych autorskiego
storyboarddw i historii graficznych. pomystu. Przetworzenie

Wk

charakterystycznych elementéw we
wspotczesng i przestrzenng forme.
Mozliwosc¢ zastosowania typografii,

2. Scenariusz Il. Budowa sceny. 1 znakéw, ilustracji, nowych technologii.
Wizualne metody budowania narracji. Proces: Tworzenie wizualnego




Wk

Wk

Wk

3.Przeglad wybranych dziatan z zakresu
grafiki przestrzennej. Dyskusja.

4.Przeglad wybranych realizacji z
zakresu grafiki animowanej. Dyskusja.

5.Przeglad wybranych realizacji z
zakresu powiesci graficznej. Dyskusja

przedstawienia koncepcji projektowej /
moodboardu pozwalajgcego

szerzej zrozumieé koncepcje, wybor
typografii, barw, grafik, zastosowania
nowych technologii.

Badania pod katem wyboru rozwigzania
potrzebnego do realizaciji.

Stworzone dwuwymiarowe grafiki sg
przeksztatcane w przestrzenne obiekty.
Realizacje stanowi trowymiarowa forma
wykonana z wytypowanych materiatéw
albo stworzona w wybranych programach,
wynikajgcych z zatozen ustalonych z
prowadzacym. Realizacja obejmuje zestaw
obiektéw przestrzennych oraz
dokumentacje procesu.

Lub Cws

1.PROJEKT GRAFIKI ANIMOWANE)J Z
ZASTOSOWANIEM PERSPEKTYWY
IZOMETRYCZNEJ

Cel: Grafika animowana z zastosowaniem
rzutu izometrycznego (okoto 1 min).
Stworzenie autorskiej grafiki animowanej
dotyczacej wybranego miejsca, wydarzenia
badz aktywnosci. Przetworzenie
charakterystycznych elementow w
krotkometrazowg animacje opartg na
rzucie izometrycznym. Proces: Stworzenie
wizualnego przedstawienia koncepcji
projektowej / moodboardu pozwalajgcego
szerzej zrozumie¢ koncepcje, wybor
zastosowanej typografii oraz storyboardu
dotyczacego narracji. Tworzenie animacji
w programie z pakietu Adobe albo innym.
Badania pod katem wyboru dzwieku
potrzebnego do realizaciji.

Realizacje stanowi animacja izometryczna
zapisana w formacie MPG-4 (.mp4) Full
HD.

Lub Cws

1. PLAKATY ANIMOWANE

Cel: Stworzenie serii plakatéw
animowanych (minimum trzech)
dotyczacej wybranego miejsca, wydarzenia
badz aktywnosci albo konkursu. Plakaty
mogg zawierac typografie. Przetworzenie
charakterystycznych elementow w
krotkometrazowe (wertykalne) animacje.
Proces: Stworzenie wizualnego
przedstawienia koncepcji projektowej /
moodboardu pozwalajgcego szerzej
zrozumiec koncepcje i wyboér zastosowanej
typografii. Tworzenie animaciji w




programie z pakietu Adobe albo innym.
Badania pod katem wyboru dzwieku
potrzebnego do realizaciji.

Realizacje stanowig animacje zapisane w
formacie MPG-4 (.mp4) Full HD oraz
wydrukowane projekty plakatow w
formatach B1.

Lub Cws

I. PROJEKT HISTORII GRAFICZNEJ

Cel: Stworzenie autorskiej historii
obrazkowej (minimum 8 plansz).
Zaproponowana forma moze byc¢
pozbawiona tekstu. Proces: Stworzenie
wizualnego przedstawienia koncepcji
projektowej / moodboradu pozwalajacego
szerzej zrozumiec koncepcje i wybor
zastosowanej techniki graficzne;.
Tworzenie storyboardu. Tworzenie
projektu w programie z pakietu Adobe
albo innym. Realizacje stanowig plansze
zapisane w formacie pdf i tiff i
wydrukowane w pionowym formacie A3
(297 x 420 mm) lub A4 (210 x 297 mm) na
arkuszu papieru.

Lub Cws

2. ANIMOWANA ZAPOWIEDZ

LUB ANIMACJA AUTORSKA

Cel: Stworzenie autorskiej grafiki
animowanej (okoto 1 min) lub animowanej
zapowiedzi wybranego wydarzenia,
aktywnosci.

Proces: Stworzenie wizualnego
przedstawienia koncepcji projektowej /
moodboardu pozwalajgcego

szerzej zrozumiec¢ koncepcje, na przyktad
wybodr zastosowanej typografii oraz
storyboardu dotyczacego akgji.

Tworzenie animacji w programie z pakietu
Adobe lub innym. Badania pod katem
wyboru dzwieku potrzebnego do realizacji.
Realizacje stanowi grafika animowana
zapisana w formacie MPG-4 (.mp4) Full
HD.

Powyzsze ¢wiczenia szczegdlnie
rozbudowane mogg by¢ wykonane przez
dwie osoby zapisane do Pracowni. Jest tez
mozliwos¢ pracy w wiekszych grupach nad
dodatkowymi ponizszymi propozycjami
realizacjami.

Dodatkowo, dla chetnych:

udziat w konkursie, wspétudziat w
tworzeniu wystawy pracowni lub realizacja
zwigzana ze wspodtpraca z podmiotem




zewnetrznym.

semestr 2
typ temat liczbagodz |ty temat ;‘g;‘z)a
Wk 1. Zastosowanie nowych technologiiw |1 Cws |1. PROJEKT SYSTEMU GRAFIK 56
projektowaniu przestrzennym. PRZESTRZENNYCH
Dyskusja. Cel: Stworzenie zestawu grafik
przestrzennych dotyczacych autorskiego
pomystu. Przetworzenie
charakterystycznych elementéw we
2.Przeglad wybranych dziatan z zakresu |1 wspotczesng i przestrzenng forme.
Wk grafiki animowanej. Dyskusja. Mozliwos$¢ zastosowania typografii,
znakéw, ilustracji, nowych technologii.
Proces: Tworzenie wizualnego
przedstawienia koncepcji projektowej /
moodboardu pozwalajgcego
3.Przeglad wybranych dziatan z zakresu |1 szerzej zrozumieé koncepcje, wybor
Wk grafiki przestrzennej. Dyskusja. typografii, barw, grafik, zastosowania
Lub dla $redniozaawansowancych nowych technologii.
3. Scenariusz |. Zestawianie postaci. Badania pod katem wyboru rozwigzania
Podstawowe elementy potrzebne do potrzebnego do realizaciji.
zbudowania historii. Stworzone dwuwymiarowe grafiki sg
przeksztatcane w przestrzenne obiekty.
Realizacje stanowi trowymiarowa forma
wykonana z wytypowanych materiatéw
4.Przeglad wybranych realizacji z albo stworzona w wybranych programach,
Wk zakresu powiesci graficznej. Dyskusja. wynikajgcych z zatozen ustalonych z

prowadzgcym.

Realizacja obejmuje zestaw obiektow
przestrzennych oraz dokumentacje
procesu.

Lub Cws

1.PROJEKT GRAFIKI ANIMOWANE)J Z
ZASTOSOWANIEM PERSPEKTYWY
IZOMETRYCZNEJ

Cel: Grafika animowana z zastosowaniem
rzutu izometrycznego (okoto 1 min).
Stworzenie autorskiej grafiki animowanej
dotyczacej wybranego miejsca, wydarzenia
badz aktywnosci. Przetworzenie
charakterystycznych elementéw w
krotkometrazowg animacje opartg na
rzucie izometrycznym.

Proces: Stworzenie wizualnego
przedstawienia koncepcji projektowej /
moodboardu pozwalajgcego szerzej
zrozumiec koncepcje, wybdr zastosowane;j
typografii oraz storyboardu dotyczgcego




narracji. Tworzenie animacji w programie z
pakietu Adobe albo innym.

Badania pod katem wyboru dzwieku
potrzebnego do realizaciji.

Realizacje stanowi animacja izometryczna
zapisana w formacie MPG-4 (.mp4) Full
HD.

Lub Cws

1. PLAKATY ANIMOWANE

Cel: Stworzenie serii plakatow
animowanych (minimum trzech plakatéw)
dotyczacej wybranego miejsca, wydarzenia
badz aktywnosci lub konkursu. Plakaty
moga zawierac typografie. Przetworzenie
charakterystycznych elementéow w
krétkometrazowg (wertykalng) animacje.
Proces: Stworzenie wizualnego
przedstawienia koncepcji projektowej /
moodboardu pozwalajgcego

szerzej zrozumie¢ koncepcje i wybor
zastosowanej typografii. Tworzenie
animacji w programie z pakietu Adobe
albo innym. Badania pod kagtem wyboru
dzwieku potrzebnego do realizacji.
Realizacje stanowig wertykalne animacje
zapisane w formacie MPG-4 (.mp4) Full HD
oraz wydrukowane projekty plakatéw w
formatach B1.

Lub Cws

I. PROJEKT HISTORII GRAFICZNEJ

Cel: Stworzenie autorskiej historii
obrazkowej (minimum 8 plansz).
Zaproponowana forma moze byc¢
pozbawiona tekstu.

Proces: Stworzenie izualnego
przedstawienia koncepcji projektowej /
moodboradu pozwalajgcego

szerzej zrozumiec¢ koncepcje i wybor
zastosowanej techniki graficzne;.
Tworzenie storyboardu. Tworzenie
projektu w programie z pakietu Adobe.
Realizacje stanowig plansze zapisane w
formacie pdf i tiff i wydrukowane w
pionowym formacie A3 (297 x 420 mm)
lub A4 (210 x 297 mm) na arkuszu papieru.
Lub Cws

2. ANIMOWANA ZAPOWIEDZ

LUB ANIMACJA AUTORSKA

Cel: Stworzenie autorskiej grafiki
animowanej (okoto 1 min) lub animowanej
zapowiedzi wybranego wydarzenia,
aktywnosci.

Proces: Stworzenie wizualnego




przedstawienia koncepcji projektowej /
moodboardu pozwalajgcego

szerzej zrozumieé koncepcje, na przykfad
wybdr zastosowanej typografii oraz
storyboardu dotyczacego akgji.

Tworzenie animacji w programie z pakietu
Adobe lub innym. Badania pod katem
wyboru dZzwieku potrzebnego do realizacji.
Realizacje stanowi grafika animowana
zapisana w formacie MPG-4 (.mp4) Full
HD.

Powyzsze ¢wiczenia szczegdlnie
rozbudowane mogg by¢ wykonane przez
dwie osoby zapisane do Pracowni. Jest tez
mozliwosé pracy w wiekszych grupach nad
dodatkowymi ponizszymi propozycjami
realizacjami.

Dodatkowo, dla chetnych:

udziat w konkursie, wspétudziat w
tworzeniu wystawy pracowni lub realizacja
zwigzana ze wspotpraca z podmiotem
zewnetrznym.

semestr 3
typ temat liczbagodz |ty temat ;‘(‘)’éga
Wk 1.Przeglad wybranych dziatan z zakresu |1 Cws |1. PROJEKT SYSTEMU GRAFIK 54
grafiki przestrzennej. Dyskusja. PRZESTRZENNYCH
Cel: Stworzenie zestawu grafik
przestrzennych dotyczacych autorskiego
pomystu. Przetworzenie
charakterystycznych elementow we
Wk N . :
2.Przeglad wybranych realizacji z wspotczesng i przestrzenng forme.
zakresu grafiki animowanej. Dyskusja. |1 Mozliwos¢ zastosowania typografii,
znakoéw, ilustracji, nowych technologii.
Proces: Tworzenie wizualnego
przedstawienia koncepcji projektowej /
moodboardu pozwalajgcego
Wk 3.Przeglad wybranych realizacji z szerzej zrozumie¢ koncepcje, wybor
zakresu powiesci graficznej. Dyskusja. |1 typografii, barw, grafik, zastosowania

nowych technologii.

Badania pod katem wyboru rozwigzania
potrzebnego do realizaciji.

Stworzone dwuwymiarowe grafiki sg
przeksztatcane w przestrzenne obiekty.
Realizacje stanowi trowymiarowa forma
wykonana z wytypowanych materiatéw
albo stworzona w wybranych programach,
wynikajgcych z zatozen ustalonych z
prowadzacym.

Realizacja obejmuje zestaw obiektéw




Wa

1.Warsztaty rysunku przestrzennego
realizujgce autorski program,
mobilizujgcy studenta do konwersji
klasycznego projektowania graficznego
w przestrzenne formy, aby osiggnaé
nieoczekiwane rezultaty i poczué
swobode w taczeniu réznych
materiatow, obiektow czy typografii.
Jednoczesnie skupienie sie na procesie
tworzenia i sposobach jego zapisu przy
uzyciu dostepnych mediow.

Warsztaty z uzyciem narzedzia
przestrzennie rysujgcego.

przestrzennych oraz dokumentacje
procesul.

Lub Cws

1.PROJEKT GRAFIKI ANIMOWANE)J Z
ZASTOSOWANIEM PERSPEKTYWY
IZOMETRYCZNEJ

Cel: Grafika animowana z zastosowaniem
rzutu izometrycznego (okoto 1 min).
Stworzenie autorskiej grafiki animowanej
dotyczacej wybranego miejsca, wydarzenia
badz aktywnosci. Przetworzenie
charakterystycznych elementow w
krétkometrazowg animacje opartg na
rzucie izometrycznym.

Proces: Stworzenie wizualnego
przedstawienia koncepcji projektowej /
moodboardu pozwalajgcego szerzej
zrozumiec koncepcje, wybdr zastosowanej
typografii oraz storyboardu dotyczacego
narracji. Tworzenie animacji w programie z
pakietu Adobe albo innym.

Badania pod katem wyboru dzwieku
potrzebnego do realizaciji.

Realizacje stanowi animacja izometryczna
zapisana w formacie MPG-4 (.mp4) Full
HD.

Lub Cws

1. PLAKATY ANIMOWANE

Cel: Stworzenie serii plakatéw
animowanych (minimum trzech plakatéw)
dotyczacej wybranego miejsca, wydarzenia
badz aktywnosci albo konkursu. Plakaty
moga zawierac typografie. Przetworzenie
charakterystycznych elementow w
krétkometrazowe (wertykalne) animacje.
Proces: Stworzenie wizualnego
przedstawienia koncepcji projektowej /
moodboardu pozwalajgcego

szerzej zrozumie¢ koncepcje i wybor
zastosowanej typografii. Tworzenie
animacji w programie z pakietu Adobe
albo innym. Badania pod kagtem wyboru
dzwieku potrzebnego do realizacji.
Realizacje stanowig animacje zapisane w
formacie MPG-4 (.mp4) Full HD oraz
wydrukowane projekty plakatow w
formatach B1.

Lub Cws

I. PROJEKT HISTORIl GRAFICZNE]

Cel: Stworzenie autorskiej historii
obrazkowej (minimum 8 plansz).
Zaproponowana forma moze byc¢
pozbawiona tekstu. Proces: Stworzenie




izualnego przedstawienia koncepcji
projektowej / moodboradu pozwalajacego
szerzej zrozumieé koncepcje i wybor
zastosowanej techniki graficzne;.
Tworzenie storyboardu. Tworzenie
projektu w programie z pakietu Adobe.
Realizacje stanowig plansze zapisane w
formacie pdf i tiff i wydrukowane w
pionowym formacie A3 (297 x 420 mm)
lub A4 (210 x 297 mm) na arkuszu papieru.
Lub Cws

2. ANIMOWANA ZAPOWIEDZ

LUB ANIMACJA AUTORSKA

Cel: Stworzenie autorskiej grafiki
animowanej (okoto 1 min) lub animowanej
zapowiedzi wybranego wydarzenia,
aktywnosci.

Proces: Stworzenie wizualnego
przedstawienia koncepcji projektowej /
moodboardu pozwalajgcego

szerzej zrozumieé koncepcje, na przykfad
wybdr zastosowanej typografii oraz
storyboardu dotyczacego akgji.

Tworzenie animacji w programie z pakietu
Adobe lub innym.

Badania pod katem wyboru dzwieku
potrzebnego do realizacji.

Realizacje stanowi grafika animowana
zapisana w formacie MPG-4 (.mp4) Full
HD.

Powyzsze ¢wiczenia szczegdlnie
rozbudowane mogg by¢ wykonane przez
dwie osoby zapisane do Pracowni. Jest tez
mozliwosé pracy w wiekszych grupach nad
dodatkowymi ponizszymi propozycjami
realizacjami.

Dodatkowo, dla chetnych:

udziat w konkursie, wspétudziat w
tworzeniu wystawy pracowni lub realizacja
zwigzana ze wspédtpraca z podmiotem
zewnetrznym.

semestr 4
liczbagod Liczb:
typ temat czbagocz | typ temat g'g;za
Cws |1. AUTORSKI PROJEKT FORMY 60

PRZESTRZENNEJ LUB GRAFIKI
ANIMOWANEJ BADZ HISTORII GRAFICZNEJ.
Proces: Tworzenie storyboardu badz
szkicow formy takze i wizualnego
przedstawienia koncepcji projektowej /




moodboardu pozwalajgcego

szerzej zrozumieé koncepcje, wybor
typografii, barw, grafik, zastosowania
nowych technologii.

Animacja okoto 1-minutowa.

Historia graficzna minimum 12-planszowa.
Zakres realizacji formy przestrzennej do
uzgodnienia z prowadzgcym.

Dodatkowo, dla chetnych:

udziat w konkursie, wspdétudziat w
tworzeniu wystawy pracowni lub realizacja
zwigzana ze wspodtpraca z podmiotem
zewnetrzynym.

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:
Projekt badawczy: MIKRO KONTRA GRAFIKA. WYSTAWA GRAFICZNO — INTERAKTYWNA

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:
Studenci biorg udziat w procesie tworzenia wystawy MIKRO KONTRA GRAFIKA. WYSTAWA GRAFICZNO —
INTERAKTYWNA.

E1l. Literatura obowigzkowa

1, STRUCTURAL PACKAGING” Paul Jackson

2.,CUT AND FOLD TECHNIQUES FOR PROMOTIONAL MATERIALS” Paul Jackson

3., Scenariusz na miare XXI wieku. Obszerny przewodnik po technikach pisania nowoczesnych scenariuszy
filmowych” Aronson Linda

4. ,Framed- Perspective 1”, ,Framed- Perspective 2” Marcos Mateu-Mestre

E2. Literatura uzupetniajgca

5. ,Pamietnik rzemieslnika“ Stephen King
6. ,Myslenie wzrokowe” Rudolf Arnheim

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu

Wykonanie projektéw semestralnych, aktywnos¢ w | Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest zaliczenie

dyskusji, postep/udziat w dodatkowych projektach, projektu semestralnego oraz zgoda wyktadowcy na jego
obecnos$é na zajeciach/wyktadach. realizacje wedtug ustalonych wczesniej zatozen.
Prezentacja gotowego projektu podczas egzaminu.
Inne:
ocena
ocena ocena
. ocena ocena dostateczna .
ocena celujgca dobra plus ocena niedostateczna
: bardzo dobra . dobra plus : :
wybitne prawidtowe ) - dostateczna projekty nie
wzorcowe . prawidtowe projekty . oy
bezbtedne . projekty . .. praca spetnia spetniajg
. projekty projekty spetniajace - .
projekty . z ) minimalne wymagan
z drobnymi ) . z wymagania ale . .
. zauwazalnymi . . wymagania student musi
btedami . zauwazalnymi z bardzo . .
btedami . . . powtdrzy¢ catosé
btedami widocznymi X
. materiatu
btedami

G. Nakfad pracy studenta

Forma aktywnosci $rednia liczba godzin




godziny kontaktowe z nauczycielem

60 + 60 + 60 + 60

przygotowanie do zajec

20+ 20+ 30+ 30

opracowanie materiatu po zajeciach

30+30+20+ 20

konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie

5+5+5+5

przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania

5+5+5+5

suma godzin

120 + 120 + 120 + 120

liczba punktéw ECTS

4+4+4+4

Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej

Podpis Osob odpowiedzialnych dydaktycznie

27.09.2020

Data sporzqdzenia sylabusa






