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B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji




Semestr 3

Student posiada bazowa wiedze z zakresu takich podstawowych poje¢ komunikacji wizualnej, jak: kompozycja,
forma, faktura, skala, dynamika, statyka, przestrzen, symetria, asymetria, abstrakcja, kontrast, proporcje,
typografia, siatka modularna, web grid. Umiejetnos¢ dokonywania analizy zjawisk i poje¢. Umiejetnosé
wyrazania koncepcji w formie projektu dwuwymiarowego. Posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie

tradycyjnego, jak i cyfrowego warsztatu graficznego.

Semestr 4

Zaliczenie 3 semestru Projektowania Wydawnictw i Publikacji Cyfrowych. Student posiada zdolnos$¢ do
samodzielnej analizy tematu w oparciu o metody projektowania koncepcyjnego (brief, brainstorming).
Wykazuje zdolnos¢ wyczucia liternictwa i typografii na potrzeby wydawnictw tradycyjnych i cyfrowych.
Rozumie podstawowe pojecia z zakresu projektowania serwiséw www t.j.: Ul design, grid, prototyp,
rozdzielczo$¢, moduty, nawigacja, RGB, CMS, serwis www, strona www, rodzaje serwisow www,
responsywnosc¢. Posiada zdolno$é do projektowania prostych stron www oraz prawidtowego przygotowania
odpowiedniego pliku do wdrozenia przez web developera. Posiada zdolno$¢ do projektowania prostych
publikacji tradycyjnych (druki ulotne) w oparciu o odpowiednio dobrang siatke modularna. Potrafi dokonaé

autoprezentacji projektu przygotowanego w oparciu o wspotczesny warsztat graficzny.

C. Informacje dotyczgce celow przedmiotu

Semestr 3

C1 — Wyksztatcenie studenta jako projektanta rozumiejgcego réznice w projektowaniu publikacji
cyfrowych i tradycyjnych.

C2 — Rozwijanie umiejetnosci szczegétowej analizy opracowywanego zagadnienia. Wyksztatcenie
umiejetnosci budowania odpowiedniego komunikatu do okreslonej grupy docelowej.

C3 — Rozwijanie osobistych predyspozycji studenta.

C4 — Rozwijanie umiejetnosci doboru adekwatnych srodkéw przekazu oraz opanowanie
profesjonalnych technik projektowych i realizacyjnych

C5 — Przygotowanie do kolejnych etapéw zdobywania wiedzy i umiejetnosci z zakresu projektowania

publikacji cyfrowych i tradycyjnych.

Semestr 4
C1 - Kontynuacja rozwijania umiejetnosci projektowania publikacji cyfrowych i tradycyjnych, wyczucia
przekazu, formy w stosunku do analizowanego tematu oraz dobér odpowiednich nosnikow do

przekazywanej informacji.




C2 — Nauka budowania czytelnych komunikatéw wizualnych opartych na spdjnych projektach réznego

rodzaju publikacji cyfrowych i tradycyjnych.

C3 — Rozwijanie osobistych predyspozycji studenta i jego zdolnosci autoprezentac;ji.

C4 - Przygotowanie do projektowania kompleksowych i bardziej zaawansowanych serwiséw www,

jak i wydawnictw tradycyjnych w 5 semestrze.

C5 — Nabywanie kompetencji do pracy w grupie projektowe;j.

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK)
(opis osiggniec studenta po ukoriczeniu przedmiotu)

Efekty kierunkowe

efekty uczenia sie

dla kwalifikacji na
poziomach 6-8
Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia

MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
Dysponuje podstawowg wiedzg dotyczgcg srodkdw ekspresji
i umiejetnosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych K6 WO1 P6S WG
i projektowych.
Posiada podstawowg wiedze dotyczgcg realizacji prac projektowych z zakresu
grafiki projektowej, w tym projektowania stron internetowych i aplikacji K6_W02 P6S_WG
mobilnych.
Posiada podstawowg wiedze dotyczgcg budowy wtasnego
warsztatu twdrczego, ktérg swiadomie wykorzystuje w rdznego rodzaju K6_WO03 P6S_WG
projektach graficznych.
Posiada wiedze dotyczaca kreacji artystycznej i procesu projektowego. K6_Wo04 P6S_WG
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
Potrafi wykorzysta¢ manualne i technologiczne umiejetnosci niezbedne do
tworzenia i realizowania wtasnych projektéw z zakresu grafiki projektowej
K6_U01 P6S_UW
i projektowania serwiséw www i aplikacji mobilnych.
Swiadomie korzysta z manualnego warsztatu projektanta grafika K6 U02 P6S UW
Umie podejmowac samodzielne decyzje w zakresie projektowania i realizacji
K6_U04 P6S_UW
wiasnych prac artystycznych
Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacy realizacje P6S UW

K6_U06




wtasnych koncepcji artystycznych oraz potrafi doskonali¢ ich rozwaj P6S _UU
Posiada doswiadczenie w realizowaniu wtasnych dziatan artystycznych i
projektowych w oparciu o zréznicowane stylistycznie koncepcje wynikajgce ze
K6 UO7 P6S_UW
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i -
emocjonalnosci
Potrafi dostosowa¢ odpowiednig stylistyke do danego przekazu, danej grupy
K6 UO08 P6S_UW
odbiorcéw/uzytkownikéw a takze nosnika/nosnikdw tego przekazu. -
Posiada zdolnos¢ obserwowania swiata ozywionego i nieozywionego jako
K6 U09 P6S_UW
inspiracji do zadan twérczych -
Zna i stosuje efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, P6S _UW
umozliwiajgcy ciggty rozwdj przez samodzielng prace K6_U10 P6S _UU
Potrafi publicznie zaprezentowac swoje projekty K6 U13 P6S UK
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
Jest Swiadom wartosci jakg niesie za sobg ciggte doksztatcanie sie i rozwdj w
P6S_UU
dobie nieustawicznych zmian, zwtaszcza w branzy zwigzanej z technologiami K6 KO1
- P6S_KR
cyfrowymi.
Wykorzystuje wyobraznie, ekspresje i intuicje do realizacji rdznego rodzaju P6S KR
projektow graficznych. K6_KO5 P6S_KK
Posiada umiejetno$¢ adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci,
P6S_KR
ktore moge wystepowacd podczas wykonywania pracy zawodowej lub K6 KO7
- P6S_KK
tworczej.
W sposdb efektywny wykorzystuje wyobraznie, intuicje oraz
autonomie twdrcza w celu rozwigzywania problemoéw napotykanych w trakcie P6S KR
procesow projektowych. K6_ko8 P6S_KK
P6S_KR
S . . L - K6_K12
Umiejetnie komunikuje sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci P6S_KK
W sposdb swiadomy i profesjonalny umie zaprezentowac wtasng dziatalnos¢ P6S_KO
artystyczng K6_Kk14 P6S_KR
Umie postugiwac sie fachowg terminologia z zakresu projektowania P6S KO
graficznego w tym Ul design. K6_K15 P6S KR
Uznaje znaczenie wiedzy i doswiadczenia w rozwigzywaniu

problemoéw poznawczych i praktycznych w trakcie proceséw projektowych w




zespotach multidyscyplinarnych, wspotpracuje i korzysta z pomocy ekspertéow

z danej dziedziny.

D1. Tresci programowe

wyktad

¢wiczenia

Realizacja programu Pracowni moze odbywac sie w formie
hybrydowej.

Tematy dobierane sg w oparciu o kwalifikacje wstepne
studenta, jak rdwniez ¢wiczenia, ktdre student zrealizowat
w poprzednich semestrach. Wybér tematow jest
szczegotowo konsultowany z wyktadowca.

W przypadku projektow stron www badz aplikacji
rownolegle odbywaj3 sie konsultacje z web developerem.

Zwyczajowo student wybiera jeden temat

z zakresu wydawnictw tradycyjnych i jeden temat z
zakresu publikacji cyfrowych. W semestrze 4 student (po
wczesniejszym pobycie w Pracowni) moze dokona¢
wyboru i realizowac¢ temat dot. wytgcznie wydawnictw
tradycyjnych badz publikacji cyfrowych.

Dopuszczalne jest poszerzenie lub zastgpienie czesci

programu o ¢wiczenia zwigzane z konkursami

i projektami zewnetrznymi.

Efektem koricowym sg projekty:

A) z zakresu wydawnictw: prace drukowane w skali 1:1

a takze zaprezentowane na planszy. Plansze drukowane na
papierze plakatowym

70 x 100 cm (mat).

B) z zakresu publikacji cyfrowych:
plansze drukowane na papierze plakatowym 100 x 70 cm
(mat).

C) dodatkowo z zakresu publikacji cyfrowych: strona typu
one page zaprezentowana w postaci animacji.

Do zaliczenia wszystkie projekty nalezy przygotowac do
nagrania réwniez w wersji cyfrowej do druku (skala 1:1, plik
w formacie .tiff, CMYK, 300 dpi) oraz do prezentacji w
internecie (plik .jpg, dtuzszy bok 1500 px, 96 ppi, RGB) oraz

pliki zrodtowe.




semestr 3

typ temat Liczba typ temat Liczba
godz. godz.
Wk 1, Wprowadzenie do zagadnien Cws [1 éwiczenie:
zwigzanych z projektowaniem
interfejsdw webowych oraz aplikacji PROJEKT STRONY WWW TYPU ONE PAGE
mobilnych, prawne aspekty uzycia 2
typografii, sposoby dystrybucji fontéw — Zaprojektuj layout strony internetowej
Google Fonts. typu one page (wertykalny badz
horyzontalny). Serwis ma za zadanie
promowac: wydarzenie, miejsce, zabytki 54
2. Rodzaje stron WWW Iu_b |T1ne ?trakqe dla wybranego przez
o Ciebie miasta.
na przyktadach serwiséw istniejgcychw | 2
Internecie (omodwienie). Analiza i o . .
. . . Nalezy zebra¢ niezbedne informacje:
przedstawionych materiatéw z dyskusja. L . . .
tresci, obrazy, ilustracje. Na podstawie
zebranych materiatéw powstaje prototyp.
Kolejnym etapem jest projekt.
‘ ' Efekt koAcowy to plansza na papierze
3. Siatka modularna (web grid) plakatowym w formacie 70 x 100 cm.
w publikacjach cyfrowych. Zalety / wady | -

— rodzaje popularnych systemoéw
gridowych, prototypy (makiety).
Przyktady i omowienie.

+
2 ¢wiczenie:

PROJEKT ULOTKI

Na bazie autorskiej siatki modularne;j
zaprojektuj ulotke, ktéra ma za zadanie
promowac: wydarzenie, miejsce, zabytki
lub inne atrakcje dla wybranego przez
Ciebie miasta.

Arkusz papieru podzielony trzema
(lub wiecej) réwnolegtymi ztozeniami
na cztery panele, co stanowi¢ bedzie
czterostronicows (lub wiecej)
rozktadéwke. Format dowolny.

Efekt koAcowy to ulotka w skali 1:1

lub
3 ¢wiczenie:

PROJEKT ZEWNETRZNY DLA INSTYTUCII
KULTURY ZWIAZANY Z DZIALANOSCIA

BIEZACA TEJ INSTYTUCJI




Materiaty w postaci brief'u oraz innych
niezbednych tresci dostepne
u wykfadowcy.

semestr 4

typ

temat

Liczba
godz.

typ

temat

Liczba
godz.

Cw.s.

1 ¢wiczenie:
MAGAZYN INTERNETOWY

Projekt serwisu WWW bedgacego wersjg
internetowa magazynu (tygodnik,
miesiecznik, kwartalnik) wydawanego
W wersji papierowej.

Tematyka serwisu WWW zaproponowana
przez autora. Projekt tworzony w oparciu
o siatki modularne. W zaleznosci

o specyfiki wybranego magazynu nalezy
wykonac projekty kluczowych stron, takich
jak: strona gtdwna, strony kategorii
artykutéw, wersje layoutu strony

z artykutem, archiwum i inne.

Efekt koricowy to plansza na papierze
plakatowym w formacie 100 x 70 cm
zawierajgca projekt strony WWW.

lub
2 ¢wiczenie:

STRONA WWW TYPU WIZYTOWKA

Projekt strony www sktadajacej sie z min.
3 podstron dla eventu/projektu
zwigzanego z wydarzeniami artystycznymi
dziejacymi sie na Akademii Sztuki.

Tematyka zaproponowana przez autora.
Projekt tworzony w oparciu
o web grid.

Efekt koricowy to plansza na papierze
plakatowym w formacie 100 x 70 cm
zawierajgca projekt strony www.

60

+

3 ¢wiczenie:




ZESTAW KART POCZTOWYCH W FORMIE
TRADYCYJNEJ LUB TYPU POP-UP dla
miasta Szczecin lub Centrum Przemystéw
Kreatywnych wraz z opakowaniem.

Efekt koricowy prototyp w skali 1:1

lub
4 éwiczenie:

PROJEKT SERII OKLADEK
DO KSIAZEK

Efekt kocowy to prototypy oktadek
w skali 1:1

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Wszystkie powyzsze tematy semestralne wigzg sie ze Scistymi badaniami problemoéw projektowych,
w takich aspektach jak:

- research realizacji istniejgcych

- analiza grup docelowych projektu

- dobdr srodkdw wyrazu dostosowanych do psychofizjologii widzenia i percepcji odbiorcy

- poszukiwanie optymalnych rozwigzan miedzy funkcjg a estetyka

- eliminacja rozwigzan sztampowych

- testy projektow prototypowych

- dobdr optymalnych technik realizacyjnych

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

- indywidualny dobdr tematéw semestralnych w oparciu o realne i najblizsze otoczenie studenta
- dopuszczanie do programow semestralnych zlecen i konkurséw zewnetrznych
- wspotpraca z Centrum Przemystéw Kreatywnych przy zleceniach zewnetrznych

- dostep do zaplecza technicznego Centrum Przemystéw Kreatywnych
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1. Krzysztof Lenk, Krotkie teksty o sztuce projektowania, Stowo / obraz terytoria

2. Steven Heller, Lita Talarico - Graphic - Inside the sketchbooks of the world's great graphic designers. The

Monacelli Pres2

Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu
Zaliczenia na ocene. Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest zaliczenie
projektu semestralnego oraz zgoda wyktadowcy na jego
Kryteria podstawowe: realizacje na nosnikach analogowych i cyfrowych.
- terminowe zrealizowanie wszystkich ¢wiczen Prezentacja gotowego projektu podczas egzaminu.

w danym semestrze
i . . . Kryteria podstawowe:
- aktywnos¢ i zaangazowanie na zajeciach

- jakos¢ wykonania zrealizowanych ¢wiczen . . . C
- terminowe zrealizowanie wszystkich ¢wiczen

- zgodnos$c projektdw z zatozeniami w danym semestrze

- wtasna inicjatywa - aktywno$¢ i zaangazowanie na zajeciach
- autoprezentacja - jako$¢ wykonania zrealizowanych ¢wiczen
- postepy - zgodno$¢ projektéw z zatozeniami

- wiasna inicjatywa

- Ocena celujaca: .
- autoprezentacja

- wysoki poziom wykonanych prac - postepy

- celnos¢ pomystu .
pomy - Ocena celujaca:
- wartos¢ artystyczna

- wartos¢ uzytkowa - wysoki poziom wykonanych prac
- realizacja tematow dodatkowych - celnoé¢ pomystu

- wartos¢ artystyczna

- wartos$¢ uzytkowa

- realizacja tematow dodatkowych




Inne: uczestnictwo w konkursach, wystawach

ocena ocena ocena ocena ocena
ocena bardzo dobra dobra plus dobra dostateczna ocena niedostateczna
celujaca plus dostateczna

bardzo dobre praca ogblnie praca nie spetnia
wybitne osiggniecia - z powyzej solidna praca praca minimalnych
osiggniecia bez | dopuszczeniem | Sredniego praca z zadowalajaca, | spetnia kryteriow -
najmniejszych | jedynie standardu -z | zauwaza | ale ze minimalne | student musi
btedéw drugorzednych | pewnymi Inymi znaczacymi kryteria powtérzyé

btedéw btedami btedami | brakami cato$¢ materiatu

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci $rednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 60 + 60
przygotowanie do zajeé 10+ 10
opracowanie materiatu po zajeciach 10+ 10
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 5+5
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 5+ 5
suma godzin 90 + 90
liczba punktéw ECTS 3+3

Podpis Oséb odpowiedzialnych
dydaktycznie
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Podpis Przewodniczqgcego Rady Programowej Data sporzqdzenia sylabusa



