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Zaliczenie semestru 1

C2- Znajomo$C€ formatow treSci multimedialnych i ich zastosowah

C3- Znajomo$€ podstawowych zagadnien z historii sztuki z zakresu dziafaf multimedialnych
C4 - Umiejetno$€ przygotowania video do réZnych kanatow dystrybucii
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WIEDZA: absolwent zna i rozumie

Dysponuje podstawowa wiedza dotyczgca pracy z projektami multimedialnymi, montaZzu video,
dZwigku, przygotowaniem potrzebnych materiatow.

P6S WG

Posiada podstawowawiedz dotya&ma' realizacji prac o charakterze multimedialnym, zarowno
pod katem wytwarzania obrazu cyfrowego (artystycznym) oraz projektowania na potrzeby
multimediow (uZytkowym

Posiada podstawowaq wiedz¢ dotyczqcq niezbednych komponentéw sfuzdcych do pracy nad
projektami tgczacymi ré62ne media, w kontek§cie tworzenia pracy artystyaznej.

Rozpoznaje i definiuje wzajemne relacje teorii dotyzacej dziataf z multimediami (elementy
programowania, specyfikagji technicznych) oraz zeSci praktycznej (stworzenie przestrzennego P6S_WG

interaktywnego obiektu, animacji)

Orientuje si¢ w tradycyjnych i wspé fczesnych technologiach stosowanych w multimediach,
: . . K6_W11
warzaniu cyfrowego obrazu i ma §wiadomoS¢ ich rozwoju =

UMIEIETNOSCI: absoiwent potrafi

P6S WG

Dysponuje technologicznymi umiejetno$ciami potrzebnymi do tworzenia treSci

. P6S UW
multimedialnych

Potrafi postugiwaC sie programami do konwersji formatéw video. P6S_UW

Umie dokona€ wyboru odpowiedniego dla danego kanatu dystrybugji formatu

P6S UW
plikow mulitimedialnych -

PES_UW

Potrafi obsfugiwal programy do tworzenia treSci multimedialnych PES UU

Posiada do$wiadczenie w realizowaniu wtasnych dziatfaf artystycznych i projektowych w
oparciu 0 zréZnicowane stylistycznie koncepcje wynikajace ze swobodnego i niezaleZnego
wykorzystywania wyobraZni, intuicji i emocjonalno$ci

K6_U07 P6S_UW

Ma Swiadomo&¢ wptywu postprodukgji na ostateczng atmosferg dziefa. K6_U08

Posiada zdolnoé€ do realizacji wybranego tematu czerpidc inspiracje z otoczenia. K6 _U09

Potrafi wyszkiwaé informacje i samodzielnie rozwigzywa¢ problemy zwigzane z obstugg
programoéw do edyc|i treScl multimedialnych.

P6S_UW
P6S_UU

3 KOMPETENCIE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
Ma Swiadomo$€ cidgtego rozwoju technologii multimedialnych i konieczno§ci przyswajania P6S UU
nowych informacji z tej dziedzin P6S KR

Jest gotow do samodzielnej realizacji pracy z zakresu multimediow, w tym odpowiedniego “ P6S_UU
kKiwnia | analizy potrzebnych informacji P6S KR

K6 K01

Potrafi zrealizowaC wybrany temat stosujac wiasne pomysty i stylistyke. m xi-;(“
Posiada umiejgtnofC adaptowania sie do nowych, zmiennych okoliczno$ci i wymagaf, ktére P6S KR
mog® wystepowal podczas wykonywania zawodowej lub twérczej PES KK

i, tworczej pc P6S KR

Jest zdolny do efe 0 ania wyobraZni, intu

RO
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Nie ma problemoéw z komunikacja w obrebie wias $rodowska i spo teanoéc
W sposéb Swiadomy i profesjonalny umie zaprezentowal wyniki swojej pracy
Umie postugiwaé sig fachowa terminologia z zakresu multimediow

Uznaje znaczenie wiedzy | doSwiadczenia w rozwidzywaniu problemdéw poznawczych |

praktycznych oraz korzysta z pomocy ekspertow 2 driedziny multimediéow w przypadku, kiedy
ma trudnoSc w samodzieln

Definicje i podstawowe pojgcia.
Formaty plikow multimedialnych.
Zjawiska w sztuce multimediow przed
1990

Zjawiska w sztuce multimediow po
1990

Glitch art

Sztuczna inteligencja

® rozwinigcie wiedzy dotyczacej
formatow multimedialnych

e obrobka materiatow wideo do
ro2nych zastosowal
multimedialnych

® omowienie specyfiki

multimediow na 2ywo
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Temat zadania badawczego/nazwa projektu:
Sposéb zapewnienia udziafu studentow w prowadzonych badaniach:
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Vic Costello, Multimedia Foundations : Core Concepts for Digital Design _____
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Warunki zaliczenia Warunki egzaminu




® praca pisemna na wybrany temat z
zakresu multimediow 30%
e terminowa realizacja projektu 60%

e jakoSC€ zrealizowanego

ocena celujgca ocena ocena ocena ocena ocena ocena
bardzo dobra dobra plus dobra dostateczna dostateczna niedostateczna
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Srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 30430

przygotowanie do zajeé 5+5

opracowanie materiafu po zajedach 10+10
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 2+2

przygotowanie do egzaminu/przegladu/przesfuchania 343
liczba punktow ECTS 2+2
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Podpis Autora treéci sylabusa Podpis Osob odpowiedzialnych dydaktycznie
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Podpis Przewodniczacego Rady Programowej Data sporzgdzenia sylabusa




