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SYLABUS
A. Informacje ogdlne
Wybrana pracownia kod
nazwa | artystyczna lub przedmiotu | GW.II.B1 przynaleznosé Blok kurséw
przedmiotu | kierunkowa: (z plépu do bloku obieralnych
Transmedia S
prowadzgcy | mgr Bartosz Kokosinski e-mail k9k05|nsk|.stud|o@gm
ail.com
rok 1,1l semestr 1,2,3,4 punkty ECTS 4+4+4+4
typ : iezyk . L
e obieralny T polski, angielski
wyktady 20+20+20+ 20
¢wiczenia 40+40+ 40+ 40 suma 240
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji

Student powinien posiada¢ podstawowg wiedze w zakresie sztuki oraz umiejetnos¢ uzywana programow
komputerowych niezbednych do obrdbki obrazu cyfrowego. Od studenta bedzie wymagane kreatywne
podejscie do zaproponowanych tematéw, samodzielna analiza przedstawionych materiatéw oraz wyrazanie
swoich pomystéw w postaci kreacji artystycznych, za pomoca réznych technik pracy z obrazem.

C. Informacje dotyczgce celow przedmiotu

Semestr 1

C1 — Nauka twodrczego wykorzystania narzedzi cyfrowych oraz innych technik artystycznych w celu wtasnej
ekspresji artystyczne;j.

C2 — Rozwijanie umiejetnosci wnikliwego i twdrczego analizowania tematu.

C3 — Nauka odpowiedniego doboru srodkow wyrazu w kreowaniu formy artystycznej.

Semestr 2
C4 — Rozwijanie indywidualnego jezyka artystycznego.

C5 — Rozwijanie narzedzi krytycznej analizy podejmowanego zagadnienia.
C6 — Poszerzanie wiedzy na temat aktualnych tendencji i probleméw podejmowanych w sztuce.




Semestr 3

C7 — zdobycie praktycznych umiejetnosci interpretacji wspoétczesnych dziet sztuki oraz zachodzacych

aktualnie zjawisk
C8 — rozwijanie krytycznego myslenia w kontekscie prezentacji prac

C9 — zdobycie umiejetnosci samodzielnego szukania i podejmowania tematéw we witasnych

dziataniach artystycznych

Semestr 4

C10 — Rozwijanie narzedzi krytycznej analizy podejmowanego zagadnienia i kontekstu ekspozycji

efektédw pracy.

C11 — Rozwijanie umiejetnosci samodzielnego szukania, podejmowania, opracowywania i rozwijania

tematdéw we witasnych dziataniach artystycznych

C12 - zdobycie umiejetnosci i Swiadomosci potrzeby samoksztatcenia, doszkalania i czerpania z wiedzy

i doswiadczenia innych twércow

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK)
(opis osiggniec studenta po ukonczeniu przedmiotu)

Efekty kierunkowe

efekty uczenia sie
dla kwalifikacji na
poziomach 6-8
Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia
MNiSW

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

Podczas zaje¢ studentki i studenci realizujg prace w réznych technikach dzieki
czemu nabywajg umiejetnosci do korzystania z wielu medidw. Praca
warsztatowa i omawianie projektéw w kontekscie istniejgcych prac
artystycznych, uznanych artystéw oraz absolwentéw akademii, ma na celu
nauke samodzielnego poszerzania i rozwijania wiedzy, a ponadto uswiadamia
prace w kontekscie historii sztuki.

K7_WO03

P7S_WG

Studentki i studenci realizujg autorskie projekty w odpowiedzi na
przygotowane w pracowni tematy. Dzieki twdrczej pracy nad autorskimi
projektami studenci i studentki zdobywajg wiedze do rozpoznania obszaru
tematu, znalezienia inspiracji, prac innych artystow podejmujgcych podobne
watki. Od studentek i studentow jest wymagane wypracowanie i
zrealizowanie tworczej pracy odpowiadajgcej na wybrane zadanie z listy
tematow.

K7_Wo04

P7S_WG

Elementem pracy nad kazdym projektem jest rozpoznanie prac innych
artystow, ktérzy zrealizowali dzieta odnoszace sie do opracowywanego
tematu dzieki czemu studentki i studenci zdobywajg gruntowng wiedze z
zakresu sztuk wizualnych.

K7_WO05

P7S_WG

Na podstawie przygotowanej mapy mysli, omawiamy z kazdym studentem
zrédta inspiracji. Zaréwno z obszaru kultury jak i indywidualnych obserwacji
oraz indywidualnych zainteresowan studentéw i studentek, dzieki czemu
studenci i studentki zdobywajg swiadomosc i ¢wiczg swobodne korzystanie z
narzedzi w pracy nad indywidualng wypowiedzig artystyczna.

K7_WO06

P7S_WG




Omawianie kontekstu powstajgcych prac w réznych mediach, w tym w
réznych formach graficznych, umozliwia studentom i studentkom poszerzenie
umiejetnosci o szukanie i inspirowanie sie relacjami miedzy teoretycznymi a
praktycznymi aspektami sztuki wizualnej, w tym grafiki. Stuzy temu miedzy
innymi zaproponowana w pracowni literatura poszerzajaca spojrzenie na
przygotowane tematy zadan semestralnych.

K7_WO07

P7S_WG

Kazda praca rozpoczyna sie od przygotowania mapy mysli, w tym przyktaddéw
prac ze sztuki wspotczesnej, ktdre podejmujg wybrany przez studenta temat.

K7_W10

P7S_WG

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

W pracowni Transmediéw, na forum, przy catej grupie studentdéw, student lub
studentka omawia swéj projekt (od koncepcji po kolejne etapy realizacji).
Omawianie indywidualnych projektéw odbywa sie przed grupg, w trakcie
zajeé, dzieki czemu studentka lub student rozwija swojg osobowos¢
artystyczng. W pracowni zwracamy uwage na indywidualne predyspozycje
studentéw i skupiamy sie na ich rozwoju.

K7_U01

P7S_UW

Rozpoczecie pracy nad wybranym przez studentke lub studenta tematem
wigze sie z wyborem kilku technik, w ktérych powstang kolejne czesci pracy.
Wybdr technik wigze sie z umiejetnosciami studentéw, ktdrzy podczas pracy
doskonalg swoj warsztat jak i nabywajg nowg wiedze taczac w praktyce rézne
technologie.

K7_U02

P7S_UW

W czasie jednego semestru w pracowni Transmedidw, studentki i studenci
realizujg kilkuetapowg prace: od wyboru tematu poprzez przygotowanie mapy
mysli, rozwiniecie i zrealizowanie projektu, po opisanie pomystu i
zaprojektowanie sposobu prezentacji. Wnikliwe dyskusje o koncepcji jak i
warsztacie projektu pozwalajg naby¢ studentkom i studentom umiejetnosci w
swobodnym i indywidualnym budowaniu transmedialnej wypowiedzi
artystycznej.

K7_U03

P7S_UW

Na drugim stopniu studiéw, w pracowni Transmediéw pracujemy nad
pogtebiong i indywidualng wypowiedzig artystyczna. Od studentek i
studentdw wymagane jest gtebsze opracowanie tematu niz samo studium.
Bardzo waznym elementem jest myslenie o pracy wraz z kontekstem i
kanatami jej prezentacji.

K7_U06

P7S_UW
P7S_UU

Prezentowanie koncepcji, postepdw pracy jak i efektu koncowego ma na celu
nabycie umiejetnosci uzasadnienia wtasnych inspiracji przed szerszg
publicznoscig (inni studenci). W takiej sytuacji studentki i studenci nabywajg
umiejetnosci prezentacji oraz umiejetnos¢ uzasadniania swojego
subiektywnego spojrzenia i obrazowania.

K7_U08

P7S_UW
P7S_UU

Wazng czescig realizacji pracy w pracowni Transmedidéw jest przemyslany
sposéb prezentacji. Wazny jest kontekst miejsca, innych prac jak i odbiorcow,
do ktdérych adresujemy nasze prace.

K7_U10

P7S_UK

KOMPETENCIJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

Czescig pracy nad projektem jest wskazywanie wielu mozliwosci rozwoju
pracy. Studentki i studenci nabierajg Swiadomosci wagi nieustajgcego
ksztatcenia sie i twdrczej dyskusji o mozliwych sposobach rozwoju prac swoich

K7_KO1

P7S_KR
P7S_UU




i innych studentéw. Dzieki temu nastepuje wymiana doswiadczen i mysli
pomiedzy studentkami i studentami pracowni Transmedidéw.
Poza rozwojem realizowanych prac w kontekscie wartosci wizualnych i
umiejetnosci technologicznych w pracowni przyktadamy wage na P75_KR
samoswiadomos¢ powstatych projektéw w kontekscie sztuki, kultury jak i K7 K02 P7S_UU
wrazliwosci roznych jednostek. Pracujemy nad znajomoscig swoje pracy i -
Swiadomoscig oddziatywania podczas publicznej prezentaciji. P75_KK
Podczas zajeé pracujemy ze studentkami i studentami nad rozwojem
koncepcji i postepami pracy dyskutujgc na biezgco, korzystajac z
indywidualnych zasobdw wiedzy i doswiadczenia. Taki sposdb pracy uczy K7 KO3 P7S KR
biezgcego rozwijania projektu, rozwoju kreatywnosci w warunkach - -
ograniczonego dostepu do informacji oraz ograniczonego czasu.
W procesie ksztatcenia w pracowni Transmedidéw bardzo wazne jest
zastanawianie sie i dyskutowanie nad ksztattem powstajacych projektow.
Zastanawiamy sie wspdlnie nad mozliwymi drogami rozwoju projektu, nad K7 KOG P7S KK
kontekstem kulturowym oraz znaczeniem uzytych narzedzi w celu pracy - -
krytycznej i oceny wybranego sposobu i ksztattu realizacji zadania.
Zadania w pracowni Transmedidow poprzez swojg otwartg forme i korzystanie
z wielu mediéw, prowokuje studentéw i studentki, do wspétpracy z innymi
osobami zaréwno w kontekscie poznawania i korzystani a z wielu technologii K7 KO7 p7s PK7RS—KO
rownoczesnie, jak i z powodu zdobywania informac;ji potrzebnych do - -
pogtebionego wykonania pracy.
Praca ze studentkami i studentami gtéwnie polega na rozmowie i
opracowywaniu kolejnych krokéw niezbednych w jak najlepszym
zrealizowaniu zadania. W zwigzku z tym student opracowuje plan K7 K10 P7Z7IS<T%KO
podejmowania kolejnych krokéw jak i negocjuje w grupie mozliwosci - -
realizacji.
D1. Tresci programowe
wyktad ¢wiczenia
semestr |
typ temat ezba8typ temat ;‘;;E’a
Wk Przyktadowe tematy do wyboru nalezy 20 Cws |Wybrane tematy bedg szczegétowo 40
wybrac jeden z zaproponowanych: omawiane oraz poparte przyktadami z
historii sztuki i kultury. Studenci podejma
1. Opracowanie reklamy spoteczne;j - prace nad wiekszg wypowiedzig, za pomoca
wprowadzenie do zagadnienia oraz roznych mediéw, na wybrany temat.
stworzenie reklamy za pomoca réznych Do kazdego tematu zostanie
technik artystycznych. zaproponowana literatura rozszerzajgca
omawiane zagadnienia, ktérg poddamy
2. Subiektywne obrazy - wprowadzenie wspdlnej dyskusji (Artur Zmijewski (red.),
do zagadnienia oraz stworzenie spdjnej, Drzqce ciata. Rozmowy z artystami,
transmedialnej wypowiedzi artystycznej. Bytomskie Centrum Kultury, Bytom 2006
Artur Zmijewski, Stosowane sztuki




3. Prywatne historie - wprowadzenie do spotfeczne, Krytyka Polityczna 11/12,
zagadnienia oraz stworzenie spdjnej, Warszawa 2007).
transmedialnej wypowiedzi artystycznej.
Efektem koncowym bedzie oddanie przez
4. Pamiec rzeczy - wprowadzenie do studentéw wszystkich omoéwionych
zagadnienia oraz stworzenie spdjne;j, wczesniej tematow podjetych w réznych
transmedialnej wypowiedzi artystycznej. technikach artystycznych (zaréwno
cyfrowych jak tradycyjnych).
5. Temat wiasny zaproponowany przez
studenta
semestr Il
typ temat liczbattyp temat —
godz godz
Wk Przyktadowe tematy do wyboru nalezy 20 Cws |Wybrane tematy bedg szczegétowo 40
wybrac jeden z zaproponowanych: omawiane oraz poparte przyktadami z
historii sztuki i kultury. Studenci podejma
1. Rozwijanie wypowiedzi prace nad wiekszg wypowiedzig, za pomoca
artystycznej na temat wybrany réoznych medidow, na wybrany temat.
w semestrze | (poszerzenie np. o Do kazdego tematu zostanie
koncepcje oraz budowe zaproponowana literatura rozszerzajgca
wystawy, kampanii reklamowej, omawiane zagadnienia, ktorg poddamy
stworzenie dodatkowych prac wspodlnej dyskusji (Rszard W. Kluszczynski,
do tematu gtéwnego) Tomasz Zatuski (red.), Wideo w sztukach
wizualnych, Wydawnictwo Uniwersytetu
2. Poszerzenie wybranego dzieta tddzkiego, Galeria Labirynt, £t6dz — Lublin,
(wizualnego, literackiego, 2018; Deyan Sudjic, Jezyk rzeczy,
filmowego, gry komputerowej Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2013).
lub tp.) o wiasne narracje w
réznych technikach Efektem korncowym bedzie oddanie przez
artystycznych (cyfrowych i/lub studentow wszystkich omoéwionych
tradycyjnych) wczesniej tematdéw podjetych w réznych
technikach artystycznych (zaréwno
3. Miejski krajobraz jako inspiracja cyfrowych jak tradycyjnych).
do ekspresji wtasnej wrazliwosci
artystycznej - wprowadzenie do
zagadnienia oraz stworzenie
spojnej, transmedialnej
wypowiedzi artystycznej.
4. Materialnos¢ Swiata -
wprowadzenie do zagadnienia
oraz stworzenie spdjnej,
transmedialnej wypowiedzi
artystycznej.
5. Temat wtasny zaproponowany
przez studenta
semestr Il
typ temat 1%%8°| typ ftemat ::;i’a




Wk Przyktadowe tematy do wyboru nalezy |20 Cws |Wybrane tematy bedg szczegétowo 40
wybrac jeden z zaproponowanych: omawiane oraz poparte przyktadami z
historii sztuki i kultury. Studenci podejma
1. Opracowanie reklamy spotecznej - prace nad wiekszg wypowiedzig, za pomoca
wprowadzenie do zagadnienia oraz réoznych medidw, na wybrany temat.
stworzenie transmedialnej reklamy Do kazdego tematu zostanie
spotecznej z uwzglednieniem kontekstu zaproponowana literatura rozszerzajgca
kanatéw dystrybucji powstatych tresci. omawiane zagadnienia, ktéra poddamy
wspdlnej dyskusji (Artur Zmijewski (red.),
2. Subiektywne obrazy - wprowadzenie Drzqce ciata. Rozmowy z artystami,
do zagadnienia oraz stworzenie spdjnej, Bytomskie Centrum Kultury, Bytom 2006
transmedialnej wypowiedzi artystycznej Artur Zmijewski, Stosowane sztuki
z uwzglednieniem kontekstu sSrodowiska spoteczne, Krytyka Polityczna 11/12,
prezentacji efektéw pracy. Warszawa 2007).
3. Prywatne historie - wprowadzenie do Efektem koficowym bedzie oddanie przez
zagadnienia oraz stworzenie spdjnej, studentédw wszystkich omdéwionych
transmedialnej wypowiedzi artystycznej wczesniej tematdw podjetych w réznych
z uwzglednieniem kontekstu srodowiska technikach artystycznych (zaréwno
prezentacji efektéw pracy. cyfrowych jak tradycyjnych).
4. Pamiec rzeczy - wprowadzenie do
zagadnienia oraz stworzenie spdjnej,
transmedialnej wypowiedzi artystycznej
z uwzglednieniem kontekstu srodowiska
prezentacji efektow pracy.
5. Temat wiasny zaproponowany przez
studenta
semestr IV
typ temat ;fétz’a typ ftemat ;‘;;E’a
Wk Przyktadowe tematy do wyboru nalezy |20 Cws |Wybrane tematy bedga szczegétowo 40
wybrac jeden z zaproponowanych: omawiane oraz poparte przyktadami z
historii sztuki i kultury. Studenci podejma
1 Rozwijanie wypowiedzi prace nad wiekszg wypowiedzig, za pomoca
artystycznej na temat wybrany roznych mediéw, na wybrany temat.
w semestrze | (poszerzenie np. o Do kazdego tematu zostanie
koncepcje oraz budowe zaproponowana literatura rozszerzajgca
wystawy, kampanii reklamowej, omawiane zagadnienia, ktérg poddamy
stworzenie dodatkowych prac wspdlnej dyskusji (Rszard W. Kluszczynski,
do tematu gtéwnego) Tomasz Zatuski (red.), Wideo w sztukach
wizualnych, Wydawnictwo Uniwersytetu
2 Poszerzenie wybranego dzieta todzkiego, Galeria Labirynt, £édZ — Lublin,
(wizualnego, literackiego, 2018; Deyan Sudjic, Jezyk rzeczy,
filmowego, gry komputerowej Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2013).
lub tp.) o wiasne narracje w
réznych technikach Efektem korncowym bedzie oddanie przez
artystycznych (cyfrowych i/lub studentow wszystkich omoéwionych




tradycyjnych) - wprowadzenie wczesniej tematdéw podjetych w réznych
do zagadnienia oraz stworzenie technikach artystycznych (zaréwno
spdjnej, transmedialnej cyfrowych jak tradycyjnych).
wypowiedzi artystycznej z
uwzglednieniem kontekstu
srodowiska prezentacji efektéw
pracy.

3 Miejski krajobraz jako inspiracja
do ekspresji wtasnej wrazliwosci
artystycznej - wprowadzenie do
zagadnienia oraz stworzenie
spdjnej, transmedialnej
wypowiedzi artystycznej z
uwzglednieniem kontekstu
srodowiska prezentacji efektéw

pracy.

4 Materialnos¢ swiata -
wprowadzenie do zagadnienia
oraz stworzenie spdjnej,
transmedialnej wypowiedzi
artystycznej z uwzglednieniem
kontekstu srodowiska
prezentacji efektow pracy.

5 Wizualne aspekty pandemii
(Covid-19) - wprowadzenie do
zagadnienia oraz stworzenie
spojnej, transmedialnej
wypowiedzi artystycznej z
uwzglednieniem kontekstu
srodowiska prezentacji efektow

pracy.

6 Temat wiasny zaproponowany
przez studenta

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Tematy zaproponowane w sylabusie sg zwigzane z badaniem takich aspektéw jak: wnikliwe obserwowanie
otoczenia i szukanie indywidualnych inspiracji do dziatan artystycznych, kreatywne podejscie do haset oraz
zdefiniowanych tematéw dotyczgcych pamieci, przedmiotu, krajobrazu. Tematy sg réwniez zwigzane z
uwrazliwianiem spotecznym miedzy innymi przez prace nad reklamg spoteczna.

Istotnym elementem jest budowanie spdjnej i wielowgtkowej wypowiedzi na okreslone zagadnienie. Eektem
moze by¢ opracowanie transmedialnej wystawy artystycznej, kampanii reklamy spotecznej czy produktéw
wzbogacajgcych temat gtowny.

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:
Omowienie oraz debata i systematyczna praca nad wyzej wymienionymi tematami, indywidualne podejscie do
studenta.

El. Literatura obowigzkowa




Ryszard W. Kluszczynski, Tomasz Zatuski (red.), Wideo w sztukach wizualnych, Wydawnictwo Uniwersytetu

toédzkiego, Galeria Labirynt, £6dz — Lublin, 2018

Deyan Sudjic, Jezyk rzeczy, Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2013

Artur Zmijewski (red.), Drzgce ciata. Rozmowy z artystami, Bytomskie Centrum Kultury, Bytom 2006
Artur Zmijewski, Stosowane sztuki spoteczne, Krytyka Polityczna 11/12, Warszawa 2007

E2. Literatura uzupetniajaca

H. Belting, Antropologia obrazu. Szkice do nauki o obrazie. UNIVERSITAS, Krakow 2012

Erika Fischer-Lichte, Estetyka performatywnosci, Ksi¢ggarnia Akademicka, Krakow 2008

Derek Jarman, Chroma Ksiega koloréw, Instytucja Filmowa Silesia Film, Katowice 2017

Marta Smolinska, Otwieranie obrazu, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu M. Kopernika, Torun 2012
Marcin Wicha, Rzeczy, ktorych nie wyrzucitem, Wydawnictwo Karakter, Krakow 2017

Tomasz Zatuski (red.), Skutecznos¢ sztuki, Muzeum Sztuki, £6dz 2012

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu
- terminowe oddanie projektéw 50% Kryteria podstawowe:
- uczestnictwo w czgstkowych przegladach 15% - przedstawianie projektow w trakcie realizacji
- aktywno$¢ w semestrze 10% - terminowe zrealizowanie projektéw

- jakoé¢ wykonania zrealizowanych projektéw 25% | - jakosc realizacji zadan
- aktywnos¢ na zajeciach

- postepy

ocena celujaca:
- realizacja tematow dodatkowych
- wysoki poziom oddanych prac

Inne:
ocena celujaca ocena ocena ocena ocena ocena ocena
bardzo dobra dobra plus dobra dostateczna dostateczna niedostateczna
plus

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 60 + 60 + 60 + 60
przygotowanie do zajec 5+5+5+5
opracowanie materiatu po zajeciach 20+20+20+20
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 30+30+30+30
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 5+5+5+5
suma godzin 120+ 120+ 120+ 120
liczba punktéw ECTS A+4+4+4
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