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i
rok ml semestr 4+5+6+7 punkty ECTS 3+3+4+4
typ . jezyk .
przedmiotu obieralny wyktadowy polski
wyktady 2+2+1+1
liczba ¢wiczenia 58+58+59+59 suma 240
godzin warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji

Ukonczony kurs rzezby , 1i 2 semestr; podstawowa wiedza w zakresie technik rzezbiarskich, artystycznych i
projektowych

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

C1 — wyksztatcenie umiejetnosci twérczej interpretacji zadania strukturalno przestrzennego, rozwiniecie
umiejetnosci taczenia réznorodnych technik artystycznych na kanwie stale poszerzanej wiedzy dotyczacej sztuki
najnowszej

C2 -doskonalenie umiejetnosci wykorzystania technik rzezbiarskich w procesie realizacji przestrzennej projektu
C3 - rozwiniecie umiejetnosci aranzacji dzieta przestrzennego w otoczeniu, przestrzeni miejskiej, plenerze, a
takze we wnetrzu.

C4- uzyskanie doswiadczenia w aranzacji wtasnych realizacji, a takze praca zespotowa nad wspdlnymi
wystawami, pokazami multimedialnymi, prezentacjami dorobku.

C5- przygotowanie do uczestniczenia w badaniach naukowych, po przez udziat w wyktadach i prezentacjach
dotyczacych prowadzonych badan, jakie odbywajg sie w pracowni

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) efekty uczenia sig

o . a2 2 . . . dla kwalifikacji na
(opis osiggnie¢ studenta po ukonczeniu przedmiotu) Efekty kierunkowe poziomach 6-8

Polskiej Ramy




Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia

MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
Studen:c ma upf)rzadkowanq, Podbudgwan? t.eore'tyczme i praktycznie K6 WOl PES WG
szczegbtowa wiedze w zakresie technik rzezbiarskich. - -
po'frafl stosowacd i uzywac twdrczo nabyte techniczne umiejetnosci w zakresie K6 W02 PES WG
rzezby. - -
I’<or.15truu1eln.a ?taple rysunkowyrn.ko.nc.epqe prac rzezblarsklch,. ze K6 W04 PES WG
Swiadomoscig ich dalszego rozwiniecia jako formy przestrzennej - -
orientuje 5|.e w tradycyjnych i stlpo’fczes?}lf:h techno.loglach stosowanych w K6 W11 PES WG
sztukach wizualnych oraz ma swiadomos¢ ich rozwoju - -
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
Dysponuje manualnymi i technologicznymi umiejetnosciami potrzebnymi do PES UW
tworzenia i realizowania wtasnych koncepcji artystycznych K6_Uo1 -
Umie swiadomie postugiwac sie narzedziami manualnego warsztatu
artystycznego i projektowego K6_U012 P6S_UW
Umie podejmowac samodzielne decyzje w zakresie projektowania i realizacji K6 U04
wtasnych prac artystycznych - P6S_UW
Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacy realizacje
wtasnych koncepcji artystycznych w zakresie rzezby, struktur i form K6 _U06 P6S _UU
przestrzennych oraz potrafi doskonali¢ ich rozwdj P6S_UW
Posiada doswiadczenie w realizowaniu wtasnych dziatan
artystycznych i projektowych w oparciu o zréznicowane stylistycznie
. oo . . . K6_Uo07
koncepcje wynikajgce ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania - P6S_UW
wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci
Wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji zachodzgcych po miedzy rodzajem
stosowanej ekspresji artystycznej a niesionym przez dzieto komunikatem . K6 U0S
potrafi wkomponowac w kontekst przestrzenny zaprojektowang i wykonang - P6S _UW
rzezbe, obiekt, instalacje i wykona¢ wizualizacje swojej koncepcji
Posiada zdolnos¢ obserwowania swiata ozywionego i nieozywionego jako
inspiracji do zadan twérczych K6_U09 P6S_UW
Zna i stosuje efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych,
umozliwiajgcy ciggty rozwdj przez samodzielng prace. potrafi wykona¢ odlew PES UW
gipsowy negatywowy i pozytywowy, multiplikowa¢ go za pomoca odciskéw K6_U10 P6S_UU
silikonowych -
Zna forrr,1y zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych K6 U13 P65_UK
dokonan -
KOMPETENCIJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie, podnoszenia
.. - . K6_KO01 P6S_UU
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych - -
P6S_KR
Realizuje wtasne koncepcje i dziatania artystyczne oparte na zréznicowanej K6_KO5 P6S_KR




stylistyce, wynikajgcej z wykorzystania wyobrazni, ekspresji, intuicji P6S_KK
Posiada umiejetnos¢ adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci,

ktore moge wystepowac podczas wykonywania pracy zawodowej K6_K07 P6S_KR

lub twdrczej P6S_KK
Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twoérczej

postawy i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania

problemdw .potrafi proponowac i jasno okreslaé swoje rozwigzania P6S_KR

" . . -, . K6_K08

przestrzenno rzezbiarskie, w formie plansz, zdje¢ ,prezentacji P6S_ KK

multimedialnych
Umiejetnie komunikuje sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci Ké_K12 P6S_KR
zna role spoteczng i kulturotwodrczg dzieta przestrzennego w strefie publicznej P6S KO
W sposdb swiadomy i profesjonalny umie zaprezentowad wtasng dziatalnosc

artystyczng . wie jakie sg czytelne dla odbiorcy formy prezentacji

swoich koncepcji, potrafi proponowac i jasno okresla¢ swoje K6_K14 P6S_KR

rozwigzania przestrzenno rzezbiarskie, w formie plansz, zdjec¢ P6S_KO

,prezentacji multimedialnych
Uznaje znaczenie wiedzy i doswiadczenia w rozwigzywaniu problemdéw

poznawczych i praktycznych oraz korzysta z pomocy ekspertow z K6 K17

danej dziedziny w przypadku, kiedy ma trudnosci w samodzielnym - P6S_ KK

rozwigzaniu problemu
D1. Tresci programowe

semestr Il
liczbagodz Liczba
typ temat typ temat godz

Wk Omoéwienie tworczosci projektantéow | 1h Cws |Hybryda, Agregacja, Dizajn krytyczny 29

i artystow w kontekscie tematu
Hybryda agregacja, dizajn krytyczny-
Luis Kahn, Olafur Eliasson, Ron Arad,
Zaha Hadid, Ettore Sottsass, Tony
Cragg, Antony Gormley, Francois
Xavier Lalanne, Tony Dunne i Fiona
Raby, grupa Job.

Odnalezienie w poszczegdlnych
realizacjach tych twdrcéw
elementow bedacych hybrydg —
potgczeniem nieoczywistych cech.
Rola spoteczna ich nowatorskich
realizacji.

1.krétka analiza pisemna tematu
wybranego przez studenta/studentke
sposrod podanych haset

2. szkice koncepcyjne wraz z opisem
planowanych rozwigzan technicznych,
kolorystycznych, materiatowych

3. wykonanie modelu w skali ustalonej
wspodlnie przez studenta/studentke z
prowadzgcym, z materiatow ustalonych
wspodlnie przez studenta/ke z
prowadzgcym

4. realizacja finalna pracy

5. dokumentacja zdjeciowa projektu,
ewentualnie wizualizacja cyfrowa
zaproponowanym przez




Wyktad na temat rodzajow rzezby
zwigzanej z architektura. Rys
historyczny od petrogliféw po
interaktywne projekcje cyfrowe

1h

studenta/studentke
Ptaskorzezba wielkoformatowa

zaprojektowac wielkoformatowy plafon
dedykowany okreslonej przestrzeni
1.krétka analiza pisemna tematu
wybranego przez studenta/studentke
2. obranie miejsca do ktdrego zostanie
zaprojektowany plafon

3. szkice koncepcyjne wraz z opisem
planowanych rozwigzan technicznych,
kolorystycznych, materiatowych

4. wykonanie projektu — modelu w skali
ustalonej wspdlnie przez
studenta/studentke z prowadzgcym,
plafon- glina ub plastelina ewentualnie
karton, nastepnie odlew gipsowy,
ewentualnie obrabiarka cnc lub druk 3
D

5. Wykonanie fragmentu plafonu w skali
1:1, mozna wykorzystaé elementy
mozaiki, lub wykona¢ moduty w glinie
ceramicznej, nastepnie wypalonej i
szkliwionej, lub uzy¢ obrabiarki cnc lub
drukarki 3 D

6. dokumentacja zdjeciowa projektu

7. wizualizacja cyfrowa- przedstawienie
obiektu na wizualizacji w sakli 1:1 w
jego otoczeniu zaproponowanym przez
studenta/studentke
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semestr IV

typ

temat

liczbagodz

typ

temat

Liczba
godz

Krotki rys historyczny obecnosci
symbolu w sztuce, omdéwiony na
przyktadach dziedzin sztuki-
grafika, rzezba, malarstwo,
literatura, teatr, performance

1h

Cws

Most, Labirynt, Miasto, Sen, Dzwiek.

Z posrod podanych haset nalezy wybraé
jedno najbardziej pasujgce do wtasnej
osobowosci. Uzasadniajgc wyboér hasta a
takze materiatu , lub materiatow
planowanych do realizacji, w pogtebiony
sposoéb zinterpretuj przedstawiong
koncepcje rzezbiarsko- przestrzenna.
Wykonaj szkice koncepcyjne, napisz
krotki esej dotyczacy wybranego tematu
w kontekscie symboliki i jej réznych
mozliwosci zastosowania, a nastepnie
zrealizuj projekt i wykonaj

29




Wykfad na temat artystéw
stosujgcych sztuczne Swiatto w
swoich realizacjach jako gtéwny
budulec formy powigzane;j z
zastang przestrzenig. Mapping 3D

1h

dokumentacje fotograficzng,
ewentualnie filmowa. Mozesz
zaproponowac wtasne hasto.

Animacja formy.

Zaprojektuj i wykonaj forme
tréjwymiarowa, tak skonstruowang by
Swiattocien rzutowany przez swiatto
sztuczne, lub projektor multimedialny z
kolejnych punktéw w przestrzeni
powodowat wrazenie ,,ruchu”
statycznej formy. Przy pomocy cyklu
zdjec , oraz ewentualnie filmu
poklatkowego, lub filmu, zadokumentuj
kolejne stadia budowania Formy przez
zmienne $wiatto. Zanalizuj role cienia
rzutowanego przez forme oraz cieni
jakie pojawiajg sie na samej formie,
zmieniajgc w kolejnych ujeciach jej
odbiér. Mozna uzy¢ ruchomych, lub
statycznych wizualizacji 3D
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semestr V

typ

temat

liczbagodz

typ

temat

liczbagodz

Wyktfad na temat rzezby mobilnej
XX'i XXI wieku

1h

Cws

Mobilny obiekt interaktywny.
Zaprojektuj i wykonaj obiekt ktory
bedzie interaktywny z cztowiekiem.
Mozesz w twodrczy i nowatorski sposdb
nawigzac¢ do stroju, bizuterii,
przedmiotéw uzytkowych.
Zadokumentuj go fotograficznie jako
samodzielny obiekt rzezbiarski, oraz w
drugiej odstonie- w korelacji z modelem.
Obiekt musi sktadad sie z co najmniej
dwu lub wiecej elementédw mobilnych.
Elementy mogg by¢ wykonane we
wspotpracy z laboratoriami CPK

59

semestr VI

typ

temat

liczbagodz

typ

temat

liczbagodz

Homo ludens, krdtka specyfikacja
spotecznej potrzeby gry, zabawy,
jej rola w spoteczenstwie.
Labirynt i jego zmienne formy na
przestrzeni wiekéw

1h

Cws

Gra 59
Zaprojektowaé formy przestrzenne,
ktore w interaktywny sposdb
odbiorca moze uzy¢, np., moze
dostownie zagra¢ jak na
instrumencie, ktérego dotychczas
jeszcze nie byto. Nie ma to wiec by¢
interpretacja znanych




instrumentdéw, a préba stworzenia
wtasnego. Mozna tez stworzy¢
formy ktére ( na zasadzie jak figury

szachowe)-podadzg sie

manipulacjom, przestawianiu, by¢
moze stanowi¢ bedg rodzaj
uktadanki, przestrzennej zagadki,
skojarzonej z grg, lecz taka ktorej
jeszcze nie byto. Moze by¢ to
rowniez projekt struktury
architektonicznej, petnigcy
okreslone funkcje- np.: wspotczesny

labirynt

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

1. Prace badawczo rozwojowe dotyczgce ergonomicznego, nowatorskiego rozwigzania obiektéw uzytkowych
do przestrzeni publiczny i rekreacyjnych. Formy z pogranicza rzezby i designu. Badania nad wptywem koloru,
formy i funkcji obiektéw stuzgcych do zabawy i wypoczynku na rozwéj psycho-motoryczny dzieci, oraz na typy
zachowan spotecznych w $réd dorostych odbiorcow-uzytkownikdw.

Sposéb zapewnienia udziatu studentédw w prowadzonych badaniach:
prezentacja projektéw podczas spotkan z inwestorami i interesariuszami zewnetrznymi. Udziat w wystawach

El. Literatura obowigzkowa

2. Roczniki Rzezby Polskiej, CRP, Oronsko.
3.Yi-Fu Tuan, Przestrzen i miejsce, PIW 1987

4. Ami Ronnberg The Book of symbols, Taschen 2010
5. Mircea Eliade, Obrazy i Symbole, Wydawnictwo Aletheia, Warszawa 2009

1. Aleksander Wallis, Socjologia i Ksztattowanie przestrzeni, PIW 1971

E2. Literatura uzupetniajaca

Magazyny o sztuce, internetowe i drukowane

1. Ryszard W. Kluszczynski, Sztuka Interaktywna, WaiP Warszawa 2010

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

Warunkiem zaliczenia semestru jest aktywnos¢ na

Warunkiem zdania egzaminu jest zaprezentowanie

zajeciach. prac, bedacych efektem koricowym danego semestru/.
Sktadowe na oceny na egzaminie:
1. projekt semestralny (50% oceny koricowej),
2. aktywno$¢ w semestrze (30% oceny koncowej),
3. postepy w procesie ksztatcenia
4. obecnos¢ na czgstkowych przeglagdach na ocene
5. autoprezentacja
Inne:
ocena celujagca | ocena ocena ocena ocena ocena ocena
wybitne bardzo dobra plus | dobra dostateczna dostateczna | niedostateczna
osiagniecia bardzo dobre praca generalnie plus praca praca nie




bez osiggniecia - z powyzej solidna praca
najmniejszych | dopuszczeniem | $redniego z

bteddéw jedynie standardu | zauwazalnymi
drugorzednych -2 btedami
btedéw pewnymi
btedami

praca spetnia
zadowalajgca, | minimalne
ale ze kryteria
znaczacymi
brakami

spetnia
minimalnych
kryteridw -
student musi
powtdrzyc
catos¢
materiatu

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 60+60+60+60
przygotowanie do zajec 6+6+15+15
opracowanie materiatu po zajeciach 5+5+15+15
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 3+3+6+6
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 1+1+4+4
suma godzin 75+75+100+100
liczba punktéw ECTS 3+3+4+4

Matgorzata Kopczyriska- Matusewicz

Podpis Przewodniczgcego Rady Programowej

....20.09.2020.......

Data sporzqdzenia sylabusa




