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A. Informacje ogdlne
Wybrana pracownia kod
nazwa | uzupetniajacal: przedmiotu | GW.I.D2 przynaleznosé Blok kierunkowy
przedmiotu | Dziatania Interaktywne | (zplanu do bloku obieralnych
i animacja ez
julia.kurek@akademi
prowadzacy | dr hab. Julia Kurek e-mail Jutia .ure @akademia
sztuki.eu
rok 1L semestr 1,2,3 punkty ECTS 4+4+5
typ . jezyk . R
bieral Iski, Isk
przedmiotu obierainy wyktadowy poIsKl, anglelskl
wyktady 10+10+10
¢wiczenia 50+50+50 suma 180
liczba godzin
warsztaty
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B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Student powinien posiada¢ podstawowg wiedze w zakresie sztuki oraz powinien umie¢ uzywac programow
komputerowych niezbednych do obrébki obrazu cyfrowego. Niezbedna bedzie na tym etapie pracy
umiejetnos¢ kreatywnego podejscia do przedstawionych tematdéw zatem student powinien samodzielnie
analizowac przedstawione materiaty oraz powinien umiec wyrazac swoje idee i przetwarzaé je na kreacje

artystyczne.

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

Semestr 1

C1 — Rozszerzenie umiejetnosci z zakresu dziatan interaktywnych
C2 —Poszerzenie wiedzy na temat aktualnych tendencji i probleméw podejmowanych w sztuce interaktywne;j.

Semestr 2

C1 - analiza problemowa zagadnien z zakresu inetraktywosci
C2 - rozwijanie umiejetnosci aktywowizacji interaktoréw.

Semestr 3

C1 - podejmowanie samodzielnych rozwigzan kreowania animacji komputerowej w oparciu o analize

badawczego materiatu.
C2 — Rozwigzywanie wiedzy dotyczacej animacji oraz wspotczesnych jej trendéw.C3 — analiza problemowa
zagadnien sztuki wspodfczesnej.




D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK)
(opis osiaggniec studenta po ukoriczeniu przedmiotu)

Efekty kierunkowe

efekty uczenia sie

dla kwalifikacji na
poziomach 6-8
Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia

MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
Posiada wiedze, dotyczacg swobodnego korzystania z réznorodnych mediow
oraz umiejetnos¢ samodzielnego poszerzania i rozwijania wiedzy, dotyczacej K7_wWo03 P7S_WG
animacji komputerowej oraz dziatan interaktywnych
Dysponuje wiedzg potrzebng do tworzenia animacji. K7_W04 P7S_WG
P05|adz‘a grtfntownq W|ed’z§ z zakresu sztuki wspétczesnej, w szczegdlnosci K7 WO5S P7S WG
opartej na interaktywnosci. - -
Zna |'r.oz‘ur‘n|e Zrodtai for.m}/ mspl‘raq,lllezacych. w qbszarach kuI‘tury i sztuki K7 W06 P75 WG
umozliwiajgce swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej
Dysponuje poszerzong wiedzg z zakresu dyscyplin pokrewnych, pozwalajgca
na realizacje zadan zespotowych, réwniez tych wchodzgcych w zakres dziatan K7_WO08 P7S_WG
interaktywnych.
Posiada wiedze dotyczacg sztuki partycypacyjnej, spoteczne;. K7_W10 P7S_WG
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
Posiada wysoko rozwinietg osobowos¢ artystyczng, umozliwiajgcg tworzenie i
realizowanie wtasnych, oryginalnych koncepcji artystycznych w zakresie K7_uo1 P7S_UW
dziatan interaktywnych oraz animacji.
Dysponuje zaawansowanymi umiejetnosciami w postugiwaniu sie wtasciwg
technika i technologia w trakcie realizacji prac artystycznych i projektowych w K7_U02 P7S_UW
zakresie animacji komputerowej oraz grafiki interaktywne;j.
Dysponuje zaawansowanymi umiejetnosciami pozwalajgcymi w sposdb
kreatywny i swobodny skonstruowac¢ wtasny, niezalezny jezyk wypowiedzi K7_U03 P75_UW
artystycznej w zakresie dziatan interaktywnych oraz animacji.
Chetnie podejmuje wspdtprace w zespotach o charakterze K7 U0S P7S_UO
interdyscyplonarnym. -
P7S_UW
Prac.un? nad poszerzanlgm swomh h‘oryzor.\tow c?raz umle‘Jetansc‘l manualnych, K7 U06 7S LU
realizuje oraz prezentuje szerszej widowni swoje przedsiewziecia. - -
Posiada zaawansowane umiejetnosci obstugi programéw i sprzetu/urzadzen P7S UW
do obrdébki grafiki 2D oraz do montazu obrazu i dzwieku K7_U07 B
P7S_UU
Posiada swiadomos¢ niezbedng do uzasadnienia wtasnych twoérczych P7S UW
motywacji, otwartg na odmienne widzenie $wiata i subiektywne obrazowanie K7_U08 P7S_UU
Posiada umiejetnos¢ tworzenia rozbudowanych prac pisemnych i wystgpien
ustnych na tematy zwigzane z interaktywnoscia, wykazujgc zdolnos¢ K7_U09 P7S_UK
formutowania wtasnych sadéw i wyciggania trafnych wnioskow.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
o L oo . o . P7S_KR
Ma swiadomos¢ wagi nieustajgcego ksztatcenia sie oraz potrafi -
ukierunkowywac innych w tym zakresie K7_K01 P7S_UU
. . . o P7S_KR
Jest w petni kompetentnym i samodzielnym artysta, zdolnym do Swiadomego K7 K02 -
uzywania zdobytej wiedzy w obrebie interaktywnosci oraz animacji . - P7S_UU




P7S_KK
) P7S_KR
Swiadomie umie zaplanowac swojg sciezka kariery zawodowej na podstawie
zdobytych na studiach umiejetnosci i wiedzy, wykorzystujgc réwniez wiedze K7 K04 P75_KO
zdobytg w procesie ustawicznego samoksztatcenia - P7S UU
Posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny wtasnych dziatan twérczych i
artystycznych.(.)raz umie ponac t?klej oc’er.ne inne prze‘dS|QWZ|QC|a z zakresu K7_K06 P7S_KK
kultury, sztuki i innych dziedzin dziatalnosci artystycznej

P75_KO

P7S_KR
Potrafi swiadomie przewodniczyé zespotem oséb. K7_KO08 P7S_KK

P75_UO
Prowadzi negocjacje i koordynuje wtasciwg organizacje podejmowanych P7S_KO
przedsiewzigé K7_K10 P7S_KR
D1. Tresci programowe

wyktad ¢éwiczenia
semestr |
liczba Liczba
typ temat godz typ temat gods

Wk Przyktadowe tematy do wyboru: 10 Cws | Kazdy z tematdéw jest szczegdétowo 50

1. Maping - wprowadzenie do
zagadnienia

2. W sieci - wprowadzenie do
zagadnienia

3. Pomiedzy - wprowadzenie do
zagadnienia

omowiony i poparty przyktadami. Oprécz
tematdéw gtéwnych studenci sg
dodatkowo zobligowani do realizacji
¢wiczen podczas zajec oraz do analizy
pisemnej jednej wybranej przez siebie
wystawy. Dopuszczalne jest poszerzenie
badZ odstgpienie od programu ma rzecz
¢wiczen zwigzanych z wystawani oraz
konkursami. Do kazdego tematu zostanie
zaproponowane 1-2 teksty rozszerzajace
omawiane zagadnienia, ktére poddamy
wspolnej dyskusji (np. P. Zawojski, Sztuka
obrazu i obrazowania w epoce nowych
medidw rozdz. 1 Paradoksy obrazéw w
epoce nowych medidw;

R. Kluszczynski, Sztuka interaktywna, Od
dzieta-instrumentu do interaktywnego
spektaklu, rozdz. Ekran/obraz/swiat;

Michel de Certeau, Wynalezé codziennosé.

Sztuki dziatania, rozdz. VIl Chodzenie po
miescie).




Efektem koricowym jest oddanie
wszystkich omoéwionych wczesniej
tematéw w postaci gotowych projektéw.
Dodatkowo kazdy student jest
zobligowany zostawi¢ dokumentacje
dzieta w postaci zapisu cyfrowego.

semestr |

typ

temat

licz
bag
odz

typ

temat

Liczba
godz

Wk

Przyktadowe tematy do wyboru:

1. kryzys —wprowadzenie do

zagadnienia

2. W gosciach - wprowadzenie do

zagadnienia
3. Kampania spoteczna -

wprowadzenie do zagadnienia

4. Granice obrazu -

wprowadzenie do zagadnienia

10

Cws

Kazdy z tematow jest szczegétowo
omowiony i poparty przyktadami. Oprécz
tematdéw gtéwnych studenci sg
dodatkowo zobligowani do realizacji
¢wiczen podczas zajec oraz do analizy
pisemnej jednej wybranej przez siebie
wystawy. Dopuszczalne jest poszerzenie
badZ odstgpienie od programu ma rzecz
¢wiczen zwigzanych z wystawani oraz
konkursami. Dodatkowo zostanie
zaproponowane kilka tekstow
rozszerzajgcych omawiane zagadnienia,

ktore poddamy wspdlnej dyskusji, (np. M.

Chaberski Doswiadczenie (syn)estetyczne,
rozdz. 2. Cztery przestrzenie w
przedstawieniach site-specific; Foucault,
Inne przestrzenie).

Efektem koricowym jest oddanie
wszystkich omoéwionych wczesniej
tematéw w postaci gotowych projektéw.
Dodatkowo kazdy student jest
zobligowany zostawi¢ dokumentacje
dzieta w postaci zapisu cyfrowego.

50

semestr Il

typ

temat

licz
bag
odz

typ

temat

Liczba
godz

Wk

1. Wlepka - wprowadzenie do
zagadnienia

2. Przeksztatcenie perspektywy
widzenia - wprowadzenie do
zagadnienia

10

Cws

Kazdy z tematodw jest szczegétowo
omowiony i poparty przyktadami. Oprécz
tematdéw gtéwnych studenci sg
dodatkowo zobligowani do realizacji
¢wiczen podczas zajec oraz do analizy
pisemnej jednej wybranej przez siebie
wystawy. Dopuszczalne jest poszerzenie

50




badZ odstgpienie od programu ma rzecz
¢wiczen zwigzanych z wystawani oraz
konkursami. Dodatkowo zostanie
zaproponowane kilka tekstow
rozszerzajgcych omawiane zagadnienia,
ktére poddamy wspdlnej dyskusji.

semestr IV

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

etapie pracy nad wtasng prezentacja.

Tematy zaproponowane w sylabusie sg $cisle zwigzane z badaniem w takich aspektoéw jak: granice obrazu,
synestetyczne modele percepcji czy analiza przestrzeni ekspozycyjnej, ktéra bedzie istotna w pdzniejszym

Przygotowanie do realizacji ekspozycji prac - analizowanie rozmieszczenia formy wobec przestrzeni.

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:
Omodwienie oraz debata nad wyzej wymienionymi tematami, indywidualne podejscie do studenta.

E1l. Literatura obowigzkowa

R. Kluszczynski, Zarys sztuki wideo w Polsce

hipermedia)

R. Kluszczynski, Ontologiczne Transgresje: sztuka pomiedzy rzeczywistosciq realng a wirtualng

Sztuka Interaktywna, Od dzieta-instrumentu do interaktywnego spektaklu (Multimedia, intermedia,

E2. Literatura uzupetniajgca

transhumanizmu (Sidney Myoo Filozofia Sieci

Sztuka Interaktywna, Od dzieta-instrumentu do interaktywnego spektaklu (od transmisji do interaktywnosci)
BIO-TECHNO-LOGICZNY SWIAT Bio art. oraz sztuka technonaukowa w czasach posthumanizmu i

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

- terminowe oddanie projektéw 50%

- uczestnictwo w czastkowych przegladach 20%

- aktywnosé¢ w semestrze 10%

- jakos¢ wykonania zrealizowanych projektéw
20%

Kryteria podstawowe:

- przedstawianie projektéw w trakcie realizacji
- terminowe zrealizowanie projektéw

- jakos¢ realizacji zadan

- aktywnos¢ na zajeciach

- postepy

ocena celujgca:
- realizacja tematéw dodatkowych
- wysoki poziom oddanych prac

Inne:

ocena ocena

ocena celujaca bardzo dobra dobra plus

ocena ocena ocena ocena
dobra dostateczna dostateczna niedostateczna
plus

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

srednia liczba godzin




godziny kontaktowe z nauczycielem 60+60+60
przygotowanie do zajec 10+10+10
opracowanie materiatu po zajeciach 10+10+20
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 20420430
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 20+20+30
suma godzin 120+120+150
liczba punktéw ECTS 4+4+5

Podpis Przewodniczgcego Rady Programowej

Podpis Oséb odpowiedzialnych dydaktycznie
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