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A. Informacje ogélne

Wybrana pracownia
kierunkowa kod |
nazwa . . przedmiotu przynaleznos¢ .
przedmiotu PrOJekt.owarTI(? (z planu GP.I.D1 do bloku Blok kierunkowy
Znaku i Grafiki studiow) dyplomowy
Audiowizualnej
dr hab |reneusz Kuriata’ prof_ AS . Ireneusz.kur'iata@a{kad.emiasztuki.e.u
prowadzqcy A A e-mail | magdalena.januszkiewicz@akademias
mgr Magdalena Januszkiewicz ztuki.eu
rok ‘ 1/ semestr 1,2,3,4 punkty ECTS 5+5+5+5
typ o . jezyk .
SR ol Wybrana pracownia kierunkowa (obieralny) wykfadowy polski
wyktady 10+6+2+0
¢wiczenia 50+54+58+60 suma 240
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Obrona dyplomowej pracy licencjackiej i zakwalifikowanie na studia Il stopnia
Posiada wiedze i umiejetnosci nabyte podczas studiéw licencjackich z projektowania graficznego, lub posiada
doswiadczenie w tym zakresie zdobyte w inny sposdb.

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

Semestry 1-4

C1 - Program Zaawansowany
Rozszerzenie wiedzy i umiejetnosci z zakresu projektowania znaku i identyfikacji wizualnej o rozbudowang
cze$¢ badawczg polegajaca na gtebokiej analizie problemu projektowego jak i solidnie przygotowany etap
koncepcyjny.
Umiejetnosé tworzenia niekonwencjonalnych projektédw opartych na symbolice znaku graficznego
z mozliwoscig dziatan audiowizualnych.

C2 —Program podstawowy i Sredniozaawansowany
Programy skierowane sg do studentdw, ktérzy podczas wczesniejszej edukacji nie mieli do czynienia
z dziedzing projektowania znaku i form identyfikacyjnych lub zetkneli sie z nig na poziomie podstawowym.




C3 — Rozwijanie osobistych predyspozycji studenta i stworzenie mozliwosci do autorskiego charakteru

projektow graficznych.

C4 - Przygotowanie do dyplomu magisterskiego oraz jego publicznej prezentacji

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK)
(opis osiaggniec studenta po ukonczeniu przedmiotu)

Efekty kierunkowe

efekty uczenia sie
dla kwalifikacji na
poziomach 6-8
Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia

MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
Dysponuje pog’f'eblc?na W|‘edza dotyczgcg umiejetnosci warsztatowych K7 Wo1 P7S WG
pokrewnych dziedzin projektowych. - -
Posiada z.aawansowanq WI(—?‘dZQ dotszacq rea?llzacy .prac prf)JektF)wych K7 W02 P7S WG
w zakresie dotyczgcym projektowania znaku i form identyfikacyjnych. - -
Posiada wiedze, dotyczgcg swobodnego korzystania z réznorodnych mediéw
oraz umiejetno$é samodzielnego poszerzania i rozwijania wiedzy, dotyczacej K7_W03 P7S_WG
grafiki projektowe;j.
Dysponuje wiedzg potrzebng do tworzenia i realizowania wtasnych, K7 Wo4 P7S WG
oryginalnych i rozbudowanych koncepcji projektowych i eksperymentalnych. - -
Posiada gruntowng wiedze z zakresu projektowania syntetycznych form
graficznych. K7_W0S P75_W6
Zna i rozumie zrddta i formy inspiracji lezacych w projektowaniu znakéw K7 W06 P7S WG
i form identyfikacyjnych umozliwiajgce poszukiwania twércze. - -
Definiuje i interpretuje wzajemne relacje zachodzace pomiedzy teoretycznymi K7 W07 P7S WG
i praktycznymi aspektami projektowania graficznego. - -
DysporTUJe.poszer%ona wiedzg z zakrgsu dyscyplin pok.rewnych, po.zwalajacq K7 WOS P7S WG
na realizacje zadan zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym) - -
Posiada poszerzong wiedze dotyczaca publikacji z zakresu grafiki projektowej. K7_W12 P7S_WG
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

Posiada wysoko rozwinietg osobowos¢ artystyczng, umozliwiajgcg tworzenie K7 UOL P7S UW

i realizowanie wtasnych, oryginalnych koncepcji w zakresie grafiki
projektowej, a w szczegdlnosci projektowania komunikatéw opartych na




znaku graficznym oraz projektéw eksperymentalnych.

Dysponuje zaawansowanymi umiejetnosciami w postugiwaniu sie wtasciwg
technika i technologig w trakcie realizacji prac artystycznych i projektowych

. oo . - . o - K7_U02 K7_U02
w zakresie komunikacji opartej na skrdcie graficznym jak i w bardziej
rozbudowanych formach.
Dysponuje zaawansowanymi umiejetnosciami pozwalajgcymi w sposdb
kreatywny i swobodny skonstruowac wtasny, niezalezny komunikat wizualny K7_U03 P7S_UW
oparty na grafice i dzwieku.
Posiada umgetnosu p'roljektowanla efekt.ow wtasnych realizacji K7_U04 P75 UW
uwzglednieniem czynnikdw estetycznych i spotecznych .
Jest przygotowany do wspoétpracy z innymi osobami w ramach zespotowych
prac w zakresie identyfikacji wizualnych oraz szeroko pojetych projektow K7 UO5 P7S UO
graficznych , takze o charakterze interdyscyplinarnym oraz do objecia - -
wiodacej roli w takich zespotach
Kontynuujac i rozwijajac umiejetnosci zdobyte na studiach | stopnia, poprzez P7S_UW
indywidualng prace, utrzymuje i poszerza swoje zdolnosci do tworzenia,

) L . . ey K7_U06 P7S_UU
realizowania i prezentowania wtasnych koncepcji projektowych i dziatan -
eksperymentalnych.

P7S_UW
Posiada zaawansowane umiejetnosci obstugi programoéw i sprzetu/urzadzen K7 UO7 7S UL
do obrdbki grafiki 2D oraz zna podstawy montazu obrazu i dZzwieku. - -
Posiada Swiadomos¢ niezbedng do uzasadnienia wtasnych twdrczych K7 UOS P7S UW
motywacji, otwartg na odmienne widzenie $wiata i subiektywne obrazowanie - B
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

] B P7S_KR
Ma swiadomos¢ wagi nieustajgcego rozwoju dziedziny grafiki projektowej K7 KO1 P7S UU
oraz ksztatcenia sie i umiejetnos¢ ukierunkowywania innych w tym zakresie. - -
Jest w petni kompetentnym i samodzielnym grafikiem/projektantem, zdolnym P7S KR
do swiadomego uzywania zdobytej wiedzy w obrebie znaku graficznego, P7S_UU
identyfikacji wizualnej jak i szeroko pojetego projektowania graficznego K7_K02 P7S_ KK
oraz w ramach innych szeroko pojetych dziatan kulturotwdrczych. -

W warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji, w ramach

zdobytej wiedzy o projektowaniu graficznym, wykazuje sie kreatywnoscig K7_K03 P7S_KR
i samodzielnos$cig w dziataniach na polu twérczym i zawodowym.

Swiadomie umie zaplanowa¢ swoja $ciezka kariery zawodowej na podstawie K7_K04 P7S_KR
zdobytych na studiach umiejetnosci i wiedzy z zakresu projektowania P7S_KO




graficznego komunikatu wizualnego, wykorzystujgc réwniez wiedze zdobytg P7S_UU
w procesie ustawicznego samoksztatcenia
Wykorzystujgc mechanizmy psychologiczne, wykazuje sie umiejetnoscia
funkcjonowania w spoteczeristwie w zakresie wykonywania wtasnych dziatan P7S_KK
. . . , K7 _KO5
projektowych/artystycznych i dostosowywania sie do wspdtczesnego rynku - P7S_KR
pracy
Posiada umiejetnosé krytycznej oceny wtasnych dziatan projektowych
. L . L . . K7_KO06 P7S_KK
oraz umie poddad takiej ocenie inne przedsiewziecia z projektowania -
graficznego.
Inicjuje dziatania artystyczne w zakresie szeroko pojetej kultury
(podejmowanie projektow graficznych o charakterze interdyscyplinarnym lub 7 K07 P7S_KO
tez wymagajacym wspotpracy z przedstawicielami innych dziedzin sztuki - P7S_KR
i nauki)
P7S_KO
W sposdb swiadomy i odpowiedzialny przewodniczy projektowym dziataniom P7S_KR
zespotowym. K7_KO08 P7S_KK
P7S_UO
Prezentuje skomplikowane i specjalistyczne projekty w przystepnej formie
W sposdb zrozumiaty dla oséb niemajacych doswiadczenia w pracy nad K7 K09 P7S_KO
projektami graficznymi zwigzanymi z komunikacjg wizualna. P7S_KR
D1. Tre$ci programowe
wyktad ¢wiczenia
semestr |
liczba Liczba
typ temat cods typ temat cods

Program zaawansowany

Cwiczenia skierowane s dla studentéw
posiadajgcych wiedze i umiejetnosci
zdobyte podczas nauki Podstaw
Projektowania Znaku i Form
identyfikacyjnych na roku pierwszym oraz
3-6 semestrze Projektowania Znaku

i Form ldentyfikacyjnych lub pokrewnego
programu przerobionego w innej uczelni
artystycznej.

Student wybiera jeden z dwéch tematéw




semestralnych:

Wk

Identyfikacje wizualne wydarzen
kulturalnych.

Cws

PROJEKT SEMESTRALNY 1

Projekt identyfikacji wizualnej
szczecinskiego wydarzenia kulturalnego
(np. Kontrapunkt, Spoiwa Kultury, Dni
Morza, Inspiracje, Boogie Brain, Music
Fest)

Dopuszczalne jest poszerzenie lub
zastapienie czesci programu o ¢wiczenia
zwigzane z konkursami i projektami
zewnetrznymi.

Cws

Referaty i prezentacje dotyczgce
wybranych przez studenta identyfikacji
wizualnych wydarzen kulturalnych.

Prezentacja gotowego projektu.

Wk

Niekonwencjonalne zastosowanie
znaku w projektach graficznych,
cz.1.

Cws

PROJEKT SEMESTRALNY 2

Projekt oparty na symbolice znaku
graficznego w postaci: serii plakatéw,
ilustracji, form wydawniczych, animacji,
formy audiowizualnej, publikacji
cyfrowych lub wydawnictw muzycznych
(CD, Vinyl, DVD) lub innym
niekonwencjonalnym zastosowaniu.

Dopuszczalne jest poszerzenie lub
zastgpienie czesci programu o ¢wiczenia
zwigzane z konkursami i projektami
zewnetrznymi.

Cws

Referaty i prezentacje dotyczace
wybranych przez studenta

i niekonwencjonalnych zastosowan znaku
graficznego.

Prezentacja gotowego projektu.

50

Program podstawowy
i Sredniozaawansowany

Cwiczenia skierowane sg do studentdéw,
ktérzy podczas wczesniejszej edukacji nie




mieli do czynienia z dziedzing
projektowania znaku i form
identyfikacyjnych lub zetkneli sie z nig na
poziomie podstawowym.

Program w tej grupie dobierany jest
indywidualnie na podstawie sylabusow z
3-6 semestru studiow 1 st.

Wk

Znak literowy — skrét graficzny, forma,
przekaz, zwigzki semantyczne,
typografia, zastosowanie, przyktady.

Cws

Projekt znaku literowego dla wybranej
firmy, przedsiebiorstwa, wydarzenia
zawierajgcego zwigzki semantyczne
miedzy nim a pojeciem, ktore wyraza.

10

Wk

Znak obrazowy i abstrakcyjny — forma,
przekaz, skrét graficzny, symbol,
przyktady.

Cws

Projekt znaku obrazowego lub
abstrakcyjnego dla tej samej firmy,
przedsiebiorstwa, wydarzenia.

10

Wk

Proces projektowy — analiza
istniejgcych realizacji, okreslenie grupy
docelowej, mapy myslowe,
skojarzenia, szkice koncepcyjne, dobér
Srodkow, warsztat, realizacja cyfrowa.

Proces projektowania powyzszych ¢wiczen
poprzedzony jest analizg istniejgcych
realizacji w obrebie pokrewnych tematyk
oraz tworzeniem map myslowych

i skojarzeniowych w celu znalezienia
mozliwie oryginalnego rezultatu.

Cws

Komponowanie znakéw wraz z tekstem.

10

Ksiega Znaku — zasady stosowania
znaku graficznego, przyktady.

Cws

Projekt podstawowej Ksiegi Znaku.
Tworzenie podstawowej identyfikacji
wizualnej opartej na wytyczeniu zasad
konstrukcji znaku, jego wersji, kolorystyki
oraz stosowania na podstawowych
nos$nikach analogowych jak i cyfrowych.

19

Dopuszczalne jest poszerzenie lub
zastapienie czesci programu o ¢wiczenia
zwigzane z konkursami i projektami
zewnetrznymi.

Cws

Referaty i prezentacje dotyczace
samodzielnej analizy istniejacych realizacji
z zakresu projektowania znakéw
graficznych w obrebie wybranej tematyki.

Prezentacja catosciowego projektu.

semestr Il

typ

temat

liczba
godz

typ

temat

Liczba
godz

Program zaawansowany




Cwiczenia skierowane s3 dla studentéw
posiadajgcych wiedze i umiejetnosci
zdobyte podczas nauki Podstaw
Projektowania Znaku i Form
identyfikacyjnych na roku pierwszym oraz
3-6 semestrze Projektowania Znaku

i Form ldentyfikacyjnych lub pokrewnego
programu przerobionego w innej uczelni
artystycznej.

Student wybiera jeden z dwéch tematéw
semestralnych:

Wk Identyfikacja wizualna wybranych Cws | PROJEKT SEMESTRALNY 1
instytucji.
Opracowanie wizerunku wybrane;j
instytucji ze Szczecina: firmy, teatru,
galerii, organizacji lub stowarzyszenia.
Cws | Dopuszczalne jest poszerzenie lub

zastgpienie czesci programu o ¢wiczenia
zwigzane z konkursami i projektami
zewnetrznymi.

Referaty i prezentacje dotyczgce
wybranych przez studenta identyfikacji
wizualnych firm, teatrow, galerii,
organizacji lub stowarzyszen

Prezentacja gotowego projektu.

Niekonwencjonalne zastosowanie
znaku w projektach graficznych.
cz.2.

PROJEKT SEMESTRALNY 2

Projekt oparty na symbolice znaku
graficznego w postaci: serii plakatéw,
ilustracji, form wydawniczych, animacji,
formy audiowizualnej, publikacji
cyfrowych lub wydawnictw muzycznych
(CD, Vinyl, DVD) lub innym
niekonwencjonalnym zastosowaniu.

Dopuszczalne jest poszerzenie lub
zastgpienie czesci programu o ¢wiczenia
zwigzane z konkursami i projektami
zewnetrznymi.

54




Referaty i prezentacje dotyczace
wybranych przez studenta i
niekonwencjonalnych zastosowan znaku
graficznego.

Prezentacja gotowego projektu.

Program podstawowy
i Sredniozaawansowany

Cwiczenia skierowane sg do studentéw,
ktorzy podczas wczesniejszej edukacji nie
mieli do czynienia z dziedzing
projektowania znaku i form
identyfikacyjnych lub zetkneli sie z nig na
poziomie podstawowym.

Program w tej grupie dobierany jest
indywidualnie na podstawie sylabusow z
3-6 semestru studidow 1 st.

Cws | Projektowanie znaku graficznego 14
dla wybranej firmy, instytucji lub
wydarzenia.
Wykorzystanie znakéw graficznych Cws | Oznaczenie obiektu-siedziby tej same;j 14
w oznakowaniu obiektéw firmy, istytucji lub wydarzenia
w przestrzeni otwartej i zamkniete;j. zaprojektowanym znakiem graficznym
Skala, nosniki, dziatanie. Przyktady w wybranym fragmencie przestrzeni
pozytywne i negatywne. otwartej z uwzglednieniem nosnika.
Wk Komunikacja wizualna oparta Cws | Projektowanie komunikacji wizualnej 15
na spdéjnych systemach piktograméw. opartej na spojnym systemie
Metody projektowe, czytelnosc piktogramoéw oraz opracowanie kodu
komunikatu, skala, nos$niki. Przyktady kolorystycznego dla tej same;j firmy,
pozytywne i negatywne. instytucji lub wydarzenia.
Wk Sposoby prezentacji i wizualizacji Cws | Oznaczenie komunikacji wizualnej 10

projektow w oparciu o wspoétczesny
warsztat graficzny.

w przestrzeni zamknietej lub otwarte;j
za pomoca zaprojektowanego systemu
piktogramdéw z uwzglednieniem nosnikow.




Dopuszczalne jest poszerzenie lub
zastgpienie czesci programu o éwiczenia
zwigzane z konkursami i projektami
zewnetrznymi.

Cws

Referaty i prezentacje dotyczace
wybranych przyktadéw zastosowania
znakow graficznych oraz piktogramoéw
w przestrzeni otwartej lub zamknietej

Prezentacja gotowego projektu.

semestr Il

typ

temat

liczba
godz

typ

Temat

Liczba
godz

Student wybiera jeden z tematéw.

Wybory tematdéw opierajg sie

na indywidualnych wyborach studenta
przedyskutowanych i zatwierdzonych
przez wyktadowce.

Cwiczenia dobierane s3 na podstawie
nastepujacych zagadnien:

Cws

PROJEKT SEMESTRALNY 1

Projekt rozbudowanej identyfikacji
wizualnej w oparciu o tematyke zwigzang
z najblizszym otoczeniem studenta w celu
stworzenia mozliwie realnego problemu
projektowego. Jedng ze sktadowych
identyfikacji powinien by¢ system
piktogramoéw.

(Zakres projektu pozostanie ustalony
indywidualnie w zaleznosci od przyjetego
programu)

Wk

Projekty graficzne animowane
i audiowizualne

Cws

PROJEKT SEMESTRALNY 2

Projekt serii animowanych
piktogramoéw/ikon jako formy
eksperymentalne;j.

57




Cws | PROJEKT SEMESTRALNY 3

Projekt audiowizualny oparty
o niekonwencjonalne uzycie znaku lub
inng syntetyczna forme graficzna.

Cws | Mozliwo$¢ zaczecia pracy nad ztozong
pracg magisterska o poszerzonym
zakresie.

Dopuszczalne jest poszerzenie lub
zastgpienie czesci programu o ¢wiczenia
zwigzane z konkursami i projektami
zewnetrznymi.

Cws | Referaty i prezentacje dotyczace 1
rozbudowanych i kompleksowych
identyfikacji wizualnych

lub niekonwencjonalnego traktowania
znakow graficznych i oryginalnych
sposobach ich uzycia.

Prezentacja gotowego projektu.

semestr IV
liczba Liczba
typ temat e typ temat s
C¢ws | Rozmowy o wybranym przez studenta 60

temacie pracy magisterskiej i jej zakresem.
Zatwierdzenie tematu przez wyktadowce.

Praca i korekty nad dyplomem
magisterskim

Zatwierdzenie dyplomowej czesci
praktycznej/teoretycznej do obrony
magisterskiej.

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Wszystkie powyzsze tematy semestralne wigzg sie ze Scistymi badaniami problemoéw projektowych w takich
aspektach jak:

research realizacji istniejgcych,

analiza grup docelowych projektu,

dobdr srodkéw wyrazu dostosowanych do psychofizjologii widzenia i percepcji odbiorcy,
poszukiwanie optymalnych rozwigzan miedzy funkcjg a estetyka,

eliminacja rozwigzan sztampowych,

testy projektéw prototypowych,

dobdr technik realizacyjnych.

Sposbb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:




- indywidualny dobdr tematéw semestralnych w oparciu o realne i najblizsze otoczenie studenta.
- dopuszczanie do programéw semestralnych zlecen i konkurséw zewnetrznych

- wspotpraca z Centrum Przemystéw Kreatywnych przy zleceniach zewnetrznych

- dostep do zaplecza technicznego Centrum Przemystéw Kreatywnych.

El. Literatura obowigzkowa

ONOYOULLULL DS WN -

. Adrian Frutiger ,Cztowiek i jego znaki“, Wydawnictwo Do, Wydawnictwo Optima 2003 Warszawa
. Wasyl Kandynski ,,Punkt i linia a ptaszczyzna“, Panstwowy Instytut Wydawniczy 1986 Warszawa
.Jan Tschichold ,,Nowa Typografia“, Recto Verso 2011 t4dz

. Anna Wheeler , Kreowanie Marki“, Wydawnictwo Naukowe PWN 2010 Warszawa

. David Arley Logo ,,Design Love”, Helion 2010 Gliwice

. Michael Evamy ,Logo“, Wydawnictwo Naukowe PWN 2008 Warszawa

. archiwalne kwartalniki ,,2+3D”, Fundacja Rzecz Piekna

. Autorzy rézni ,Karol Sliwka“, Agencja Wydawnicza Agar 2011, Warszawa

. Elena Gonzalez-Miranda, Tania Quindos, Projektowanie ikon i piktogramdéw, d2d 2016 Krakéw

E2. Literatura uzupetniajgca

OO0 NOOULLPE WN

. Ambrose/Harris ,Layout”, Wydawnictwo Naukowe PWN 2008 Warszawa

. Hans Peter Willberg, Friedrich Forssman ,,Pierwsza pomoc w typografii“, stowo/obraz terytoria 2006 Gdansk
. Krzysztof Tyczkowski ,Lettera Magica“, Polski Drukarz 2005 t6dz

. Jacek Mréwczyk, Michat Warda ,,PGR. Projektowanie graficzne w Polsce” Karakter 2010 Krakéw

. Robert Bringhurst ,Elementarz stylu w typografii”, d2d 2007 Krakéw

. Magdalena i Artur Frankowscy ,Berlewi”, czysty warsztat 2009 Gdarisk

. Bo Bergstrom ,,Komunikacja Wizualna“, Wydawnictwo Naukowe PWN 2009 Warszawa

. Kroje i kolory pisma — Timothy Samara, Wydawnictwo Naukowe PWN 2010 Warszawa

. Phil Baines, Andrew Haslam ,,Pismo i typografia“, Wydawnictwo Naukowe PWN 2010 Warszawa

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

Semestr 1-3

zaliczenie na ocene:

kompletnos¢ poszczegdlnych ¢wiczen
sktadajacych sie na catosciowy projekt
semestralny, aktywnos$¢, obecnos¢ na
zajeciach, postepy, referat/prezentacja.

Semestr 1-3

Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest zaliczenie projektu
semestralnego oraz zgoda wyktadowcy na jego realizacje na
nosnikach analogowych i cyfrowych.

Prezentacja gotowego projektu podczas egzaminu.

Semestr 4

Aktywnos¢, obecnosé na zajeciach,
kompletnos¢ projektu dyplomu
magisterskiego.

Semestr 4

Zaliczenie semestru. Kompletnos¢ omdéwionego wczesniej
zakresu dyplomu magisterskiego.

Zatwierdzenie projektu przez wyktadowce do realizacji na
nosnikach analogowych i cyfrowych.

Gotowosc¢ do obrony pod wzgledem praktycznym

i merytorycznym.

Inne:

ocena ocena ocena ocena ocena ocena ocena

celujaca bardzo dobra | dobra plus dobra dostateczna dostateczna niedostateczna
plus

Projekty Bardzo dobre, projekty projekty projekt spetnia Projekt nie

wybitne bezbtedne cechujace sie cechujace sie projekt minimalne spetnia

i nowatorskie. projekty, pozytywnym pozytywnym koncepcyjnie kryteria. minimalnych

Samodzielnie lub odbiorem, lecz odbiorem, lecz zadowalajacy, lecz kryteriow.

poszerzony z nielicznymi zawierajgce zawierajgce ze znaczacymi




zakres. btedami nie pewne btedy. pewne btedy
wptywajacymi i niedociggniecia.
na jakosc.

btedami lub
niedociggnieciami.

G. Naktfad pracy studenta

Forma aktywnosci

srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 60+60+60+60
przygotowanie do zajec 30+30+30+30
opracowanie materiatu po zajeciach 30+30+30+30
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 15+15+15+15
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 15+15+15+15
suma godzin 150+150+150+150
liczba punktéw ECTS 5+5+5+5
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