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B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji

Ukonczony kurs Grafiki cyfrowej , 1 i 2 semestr

Semestr 1

Zaliczenie Podstaw Grafiki Cyfrowej. Dysponuje pogtebiong wiedzg dotyczacg srodkow ekspresji i umiejetnosci
warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych i projektowych. Posiada zaawansowang wiedzg dotyczaca realizaciji
prac projektowych oraz artystycznych w zakresie dotyczacym grafiki i szeroko pojetych sztuk wizualnych. Posiada wiedze,
dotyczgcg swobodnego korzystania z roznorodnych mediéw oraz umiejetnos¢ samodzielnego poszerzania i rozwijania
wiedzy, dotyczacej wybranej specjalnosci. Dysponuje wiedzg potrzebng do tworzenia i realizowania wiasnych, oryginalnych
koncepcji artystycznych.

Semestr 2

Zaliczenie 2 semestru Projektowania Grafik Cyfrowych. Student posiada posiada gruntowng wiedze z zakresu sztuk
wizualnych. Zna i rozumie zrodta i formy inspiracji lezagcych w obszarach kultury, sztuki i dizajnu umozliwiajace swobode i
niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej. Definiuje i interpretuje wzajemne relacje zachodzace pomigdzy teoretycznymi i
praktycznymi aspektami szeroko pojetej grafiki. Dysponuje poszerzong wiedzg z zakresu dyscyplin pokrewnych, pozwalajaca
na realizacje zadan zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym).Posiada poszerzong wiedze dotyczgcag historii i




teorii sztuki i wynikajgcych z niej linii rozwojowych z zakresu sztuk projektowych oraz sztuk pigknych. Posiada wiedze
dotyczaca sztuki wspotczesnej i grafiki cyfrowej.

Semestr 3

Zaliczenie 3 semestru Projektowania Grafik Cyfrowych. Student posiada wiedze dotyczgcg marketingu branzy kultury i sztuki
oraz ochrony wiasnosci przemystowej, ze szczegblnym zwrdceniem uwagi na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim.
Posiada poszerzong wiedze dotyczacg publikacji z zakresu sztuk projektowych oraz sztuk pieknych. Zna i rozumie procesy
zachodzace w ramach komunikacji spotecznej. Posiada rozszerzong wiedze z zakresu psychologii zmystéw. Posiada wysoko
rozwinigtg osobowos¢ artystyczng, umozliwiajgca tworzenie i realizowanie wtasnych, oryginalnych koncepcji artystycznych w
zakresie wybranej specjalnosci Dysponuje zaawansowanymi umiejetnosciami w postugiwaniu si¢ wiasciwg technikg i
technologig w trakcie realizacji prac artystycznych i projektowych w zakresie wybranej specjalnosci. Dysponuje
zaawansowanymi umiejetnosciami pozwalajgcymi w sposéb kreatywny i swobodny skonstruowaé witasny, niezalezny jezyk
wypowiedzi artystycznej.

C. Informacje dotyczgce celow przedmiotu

Semestr 1

C1 — Wyksztalcenie studenta jako projektanta rozumiejacego r6znice w projektowaniu publikacji cyfrowych i tradycyjnych.
C2 — Rozwijanie umiejetnosci szczegbtowej analizy opracowywanego zagadnienia. Wyksztatcenie umiejetnosci budowania
odpowiedniego komunikatu do okreslonej grupy docelowej.

C3 — Rozwijanie osobistych predyspozycji studenta.

C4 — Rozwijanie umiejetnosci doboru adekwatnych srodkéw przekazu oraz opanowanie profesjonalnych technik
projektowych i realizacyjnych

C5 — Przygotowanie do kolejnych etapéw zdobywania wiedzy i umiejetnosci z zakresu projektowania publikacji cyfrowych i
tradycyjnych.

Semestr 2

C1 — Kontynuacja rozwijania umiejgtnosci projektowania publikacji cyfrowych i tradycyjnych, wyczucia przekaz, formy w
stosunku do analizowanego tematu oraz dob6r odpowiednich nosnikéw do przekazywanej informacii.

C2 — Nauka budowania czytelnych komunikatéw wizualnych opartych na spéjnych projektach réznego rodzaju publikaciji
cyfrowych i tradycyjnych.

C3 — Rozwijanie osobistych predyspozyciji studenta i jego zdolnoSci autoprezentaciji.

C4 — Przygotowanie do projektowania kompleksowych i bardziej zaawansowanych serwisow WWW,

jak i wydawnictw tradycyjnych w 5 semestrze.

C5 — Nabywanie kompetencji do pracy w grupie projektowe;.

Semestr 3

C1 — Wyksztalcenie studenta jako projektanta rozumiejacego r6znice w projektowaniu publikacji cyfrowych i tradycyjnych.
C2 — Rozwijanie umiejetnosci szczegbtowej analizy opracowywanego zagadnienia. Wyksztatcenie umiejetnosci budowania
odpowiedniego komunikatu do okreslonej grupy docelowej.

C3 — Rozwijanie osobistych predyspozycji studenta.

C4 — Rozwijanie umiejetnosci doboru adekwatnych srodkéw przekazu oraz opanowanie profesjonalnych technik
projektowych i realizacyjnych

C5 — Przygotowanie do kolejnych etapéw zdobywania wiedzy i umiejetnosci z zakresu projektowania publikacji cyfrowych i
tradycyjnych.

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) efekty uczenia sig
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WIEDZA: absolwent zna i rozumie

. . N ) K7_Wo02 P7S_WG
Posiada zaawansowang wiedze dotyczgca realizacji prac projektowych oraz

artystycznych w zakresie dotyczgcym grafiki i szeroko pojetych sztuk wizualnych




Posiada wiedze, dotyczacg swobodnego korzystania z roznorodnych mediéw oraz K7_Wo03 P7S_WG
umiejetnos¢ samodzielnego poszerzania i rozwijania wiedzy, dotyczacej wybranej
specjalnosc
L . . . . K7_W04 P7S_WG
Dysponuje wiedzg potrzebng do tworzenia i realizowania wtasnych, oryginalnych
koncepciji artystycznych
Zna |.r})zyr)1|e zrodfai formy |nsp|.raqllllezacychA w gbszarach kul.tury, sztuki i dizajnu K7 W06 P7S WG
umozliwiajgce swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
Posiada wysoko rozwinigtg osobowo$é artystyczng, umozliwiajgcg tworzenie i K7_U01 P7S_UW
realizowanie wtasnych, oryginalnych koncepcji artystycznych w zakresie wybranej
specjalnosci
. A - , . K7_U03 P7S_UW
Dysponuje zaawansowanymi umiejetno$ciami pozwalajgcymi w sposob kreatywny i
swobodny skonstruowac¢ wiasny, niezalezny jezyk wypowiedzi artystycznej
) . . . . K7_U05 P6S_UO
Jest przygotowany do wspétpracy z innymi osobami w ramach prac zespotowych, takze
o charakterze interdyscyplinarnym oraz do objecia wiodacej roli w takich zespotach
Posiada swiadomos$¢ niezbedng do uzasadnienia wtasnych twérczych motywacii, K7 U08 P7S_UW
otwartg na odmienne widzenie Swiata i subiektywne obrazowanie - P7S_UU
K7_U10
W sposbb odpowiedzialny przygotowuje i realizuje publiczne prezentacje dokonan -
L . P7S_UK
wiasnych i innych artystow
KOMPETENCJE SPOtECZNE: absolwent jest gotow do
i iy - . I . . K7_K01
Ma swiadomos$¢ wagi nieustajgcego ksztatcenia sie oraz potrafi ukierunkowywac P7S_KR
innych w tym zakresie P7S_UU
W warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji, w ramach zdobytej K7_K03
wiedzy, wykazuje sie kreatywnosciag i samodzielnoscig w dziataniach na polu tworczym P7S_KR
i zawodowym
D1. Tresci programowe
wyktad cwiczenia
semestr |
liczba Liczba
typ temat ey typ temat iy
Wk Cws | Dobér tematéw opiera sie na indywidualnych 60

wyborach studenta przedyskutowanych i
zatwierdzonych przez wyktadowce.
Zwyczajowo student wybiera jeden temat z
zakresu grafiki cyfrowej i jeden temat z zakresu
grafiki interaktywnej.

Dopuszczalne jest poszerzenie lub zastgpienie
czesci programu o ¢wiczenia zwigzane z
konkursami i projektami zewnetrznymi.
Efektem koricowym sg projekty:

A) z zakresu grafiki cyfrowej: prace drukowane w
skali 1:1 a takze zaprezentowane na planszy.
Plansze drukowane na papierze plakatowym 70 x
100 cm (mat).

B) z zakresu publikacji cyfrowych: plansze
drukowane na papierze plakatowym 100 x 70 cm
(mat).

C) dodatkowo z zakresu grafiki interaktywnej:
zaprezentowana w postaci animacji.

Do zaliczenia wszystkie projekty nalezy przygotowac




do nagrania réwniez w wersji cyfrowej do druku
(skala 1:1, plik w formacie .tiff, CMYK, 300 dpi) oraz
do prezentacji w internecie (plik .jpg, dtuzszy bok
1500 px, 96 ppi, RGB).

Temat: Tak/Nie

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

Temat: Cielesnos¢

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

Temat: Poranek

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

semestr Il
typ temat "gfj:j typ temat ;:;‘Z’a
Wk Cws | Temat: Niewybuchy huk 60

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

Temat: Pomiedzy biela a czernia

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe




InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

Temat: Czerwien zieleni.

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

semestr Il

typ

temat

liczba
godz

typ

temat

Liczba
godz

Wk

Cws

Temat: Biegne - stoje

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

Temat: Nieznosna lekkos¢ bytu

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

Temat: Nienasycenie

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

60

semestr IV

typ

temat

liczba
godz

typ

temat

Liczba
godz




Cws

Temat: Pareidolia

Zjawisko dopatrywania sie
znanych ksztattéw w
przypadkowych szczegotach,
czemu towarzyszy poczucie
nierzeczywistego charakteru
owych spostrzezen (co odrdznia
je od iluzji), przewaznie
pojawiajace sie przy petnej
swiadomosci.

Temat: Eudajmonia

W najbardziej ogélnym sensie
jest to stan petnego, racjonalnie
uzasadnionego zadowolenia i
satysfakcji z wtasnego zycia,
ktérego osiggniecie byto
podstawowym celem kazdego
rozsadnego cztowieka.

Temat: Agape

Jedno ze starozytnych okreslen
na "mitos¢”. Agape oznacza
mitosé¢ w najczystszej postaci,
bez powodu i mimo wszystko.
W agape cztowiek zatraca sie,
przedktadajgc obiekt swojego
uczucia ponad wtasne potrzeby,
dajac z siebie wszystko i nie
oczekujac nic w zamian. To
doswiadczenie mitosci
absolutnej, blizsze przezyciom
mistycznym niz rzeczywistosci
relacji miedzyludzkich.

semestr V

typ

temat

liczba
godz

typ

temat

liczba
godz
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semestr VI

liczba

liczba
typ temat o typ temat i

Cws |-

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:
PGA - Poznan Game Arena, Mediations Biennale Poznan, Konferencja Medea, Konferencja INCAST’ 21

Sposoéb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:
czynny udziat w wystawach oraz warsztatach badawczych

El. Literatura obowigzkowa

1. Dabner David, Szkota projektowania graficznego, Wydawnictwo Arkady 2019

2. Swaigart Albert, Twérz wtasne gry komputerowe, Wydawnictwo Naukowe PWN

3. Tricia Austin, Richard Doust, Projektowanie dla nowych mediéw, Wydawnictwo Naukowe PWN

4. Lakshmi Bhaskaran, Czym jest projektowanie publikacji. Podrecznik projektowania, ABE Dom Wydawniczy
5. Steve Krug, Nie kaz mi mysle¢! O zyciowym podejsciu do funkcjonalnosci stron internetowych. Wydanie II.
Helion

6. Ambrose / Harris, Layout. Zasady, kompozycja, zastosowanie, Wydawnictwo Naukowe PWN

7. Kwartalniki ,2+3D”, Fundacja Rzecz Pigkna

8. Krzysztof Lenk, Krotkie teksty o sztuce projektowania, Stowo / obraz terytoria

E2. Literatura uzupetniajaca

1. Magazyny o sztuce, internetowe i drukowane Obieg, Szum, Arteon, Artluk itp.
2. Jarostaw Baca, Kurs video. Obrébka fotografii i tworzenie grafik, Wydawnictwo Helion

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu

- terminowe zrealizowanie wszystkich cEwiczeh w Kryteria podstawowe:
danym semestrze (50 %)
e - terminowe zrealizowanie wszystkich

- aktywnos¢ i zaangazowanie podczas zajet (25 %) Ewiczeh w danym semestrze.

- aktywno&¢ i zaangazowanie na zajeciach
- jakos€ wykonania zrealizowanych ¢wiczenh
- wiasna inicjatywa

autoprezentacja

postepy

- jakos¢ wykonania zrealizowanych éwiczen (25%)

Ocena celujaca:




- wysoki poziom wykonanych prac - realizacja
tematéw dodatkowych

Inne: uczestnictwo w konkursach, wystawach

ocena celujgca
(25)

wybitne
osiagniecia
bez
najmniejszych
btedow

ocena
bardzo dobra
(21-24)

bardzo dobre
osiagniecia - z
dopuszczeniem
jedynie
drugorzednych
btedow

ocena
dobra plus
(19-20)

praca
powyzej
Sredniego
standardu -z
pewnymi
btedami

ocena
dobra
(16-18)

ogolnie
solidna
praca z
zauwaza
Inymi
btedami

ocena
dostateczna
plus
(14-15)

praca
zadowalajac
a, ale ze
zZnaczacymi
brakami

ocena
dostateczna
(11-13)

praca spetnia
minimalne
kryteria

ocena
niedostateczna
(10)

praca nie
spetnia
minimalnych
kryteriéw -
student musi
powtorzy¢
cafos¢
materiatu

G. Nakfad pracy studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 60+60+60+60
przygotowanie do zajec 20+20+20+20
opracowanie materiatu po zajeciach 15+15+15+15
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 15+15+15+15
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 10+10+10+10
suma godzin 120+120+120+120
liczba punktow ECTS A+4+4+4

Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej

Podpis Oséb odpowiedzialnych dydaktycznie
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Data sporzgdzenia sylabusa




